BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, seperti yang telah diuraikan
maka dapat disimpulkan bahwa kemampuan pemecahan masalah siswa yang
dibelajarkan dengan menggunakan multimedia pembelajaran lebih tinggi atau
dengan kata lain terdapat pengaruh dengan kemampuan pemecahan masalah
siswa yang dibelajarkan dengan menggunakan media powerpoint. Hal ini dapat
dilihat pada hasil uji statistika dimana thiung = 1,793 > traper = 1,671
sehingganya H, yang menyatakan kemampuan pemecahan masalah yang
dibelajarkan dengan menggunakan multimedia sama dengan kemampuan

pemecahan masalah yang dibelajarkan dengan powerpoint ditolak.

5.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan diatas, maka peneliti memberikan saran sebagai
berikut :

1. Diharapkan kepada para pengajar, agar kiranya dapat menggunakan media
pembelajaran dalam proses pembelajaran matematika contohnya seperti
multimedia pembelajaran, agar bisa lebih merangsang keaktifan siswa serta
dapat menarik perhatian siswa untuk lebih giat belajar.

2. Diharapkan kepada pihak sekolah, agar dapat lebih melengkapi sarana dan
prasarana sebagai penunjang kegiatan belajar mengajar agar penggunaan

multimedia pembelajaran dapat terlaksana dengan baik.
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3. Sebagai peneliti dari tulisan ini merupakan suatu kebanggan dapat
menyelesaikan dengan kemampuan dan keterampilan yang dimiliki. Lepas
dari itu, peneliti menyadari bahwasanya masih banyak kekurangan dalam
penyusunan skripsi ini, maka dari itu diharapkan agar kiranya pembaca dapat

memberikan saran ataupun tanggapan untuk memperbaiki skripsi ini.
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