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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian bahwa pembelajaran matematika berbasis 

multimedia pada materi lingkaran dapat dikatakan efektif. Hal ini dapat ditunjukan 

dari hasil keempat indikator kefektivan pembelajaran yang dilakukan di SDN 85 

Kota Tengah Kota Gorontalo bahwa, (1) kemampuan guru dalam mengelola 

pembelajaran rata-rata persentase berada dalam kategori baik, (2) aktifitas peserta 

didik, tiap aspek yang dinilai berada pada kriteria batas waktu ideal (3) respon 

peserta didik tiap aspek berada pada minimal 81% atau pada kategori positif, dan, 

(4) hasil belajar yang diperoleh seluruh peserta didik tuntas secara klasikal yaitu 

80%. 

5.2. Saran 

Berdasarkan kesimpulan, dapat diajukan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Diharapkan kepada peserta didik, untuk tetap berperan aktif dalam proses 

pembelajaran, berusahalah meningkatkan rasa ingin tahu dan tetap semangat dalam 

pembelajaran untuk menuntut ilmu pengetahuan. 

2. Diharapkan bagi peneliti selanjutnya agar dapat menjadikan hasil penelitian ini 

sebagai pedoman atau acuan dalam melakukan penelitian yang berkaitan dengan 

efektivitas pembelajaran.
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