BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan deskriptif data dan analisis penelitian tentang pengaruh
pendekatan pembelajaran active knowledge sharing terhadap kemampuan
pemecahan masalah matematika siswa pada materi segiempat dikela VII SMP
Negeri 12 Gorontalo maka dapat diambil kesimpulan bahwa rata-rata kemampuan
pemecahan masalah matematika siswa pada materi segiempat yang dibelajarkan
menggunakan pendekatan pembelajaran active knowledge sharing lebih tinggi
dari pada yang dibelajarkan menggunakan pendekatan pembelajaran saintifk. Oleh
karena itu pendekatan pembelajaran active knowledge sharing mempunyai

pengaruh lebih baik terhadap kemampuan pemecahan masalah matematika siswa.

5.2 Saran

1. Pendekatan pembelajaran active knowledge sharing mampu mempengaruhi
kemampuan pemecahan masalah matematika siswa, sehingga pembelajaran
tersebut menjadi salah satu variasi pembelajaran matematika yang diterapkan
oleh guru.

2. Dibharapkan ada penelitian lebih lanjut terhadap pembelajaran menggunakan
pendekatan active knowledge sharing untuk mata pelajaran matematika
maupun untuk mata pelajaran lainnya. Penggunaan waktu yang optimal juga
diharapkan dapat terwujud, agar setiap tahap dalam pembelajaran dapat

dilakukan dengan baik.
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