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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan multimedia pembalajaran untuk 

materi lingkaran. Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian pengembangan 

produk berupa multimedia pembelajaran materi lingkaran. Model pengembangan 

yang digunakan adalah model four-D meliputi Define, Design, Develop, dan 

Disseminate. Penelitian ini dimodifikasi dari model pengembangan 4-D menjadi 3-

D. Artinya, tahapan dalam penelitian ini dibatasi sampai tahap ke-3 yaitu 

pengembangan (develop). Subjek penelitian adalah peserta didik kelas VI SDN 85 

Kota Tengan Kota Gorontalo. Hasil penelitian menunjukan kualitas media 

berdasarkan hasil validasi adalah sangat baik.  Hasil kemampuan guru mengelola 

pembelajaran dikategorikan baik, aktivitas peserta didik mencapai kriteria waktu 

ideal, respon peserta didik tergolong positif dan tes hasil belajar menunjukkan 

bahwa 80% peserta didik mencapai ketuntasan. Hal ini menunjukkan bahwa 

multimedia pembelajaran sudah baik dan dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran matematika di kelas VI SD. 
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