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ABSTRAK 

Fazrur R. Katili 2019. Efektifitas Model Pembelajaran Creative Problem Solving 

Berbantuan Flash Interaktif Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Materi Larutan Penyangga 

Kelas XI IPA SMA N 1 Telaga. Program Studi Pendidikan Kimia, Jurusan Kimia, Fakultas 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Gorontalo. Pembimbing I Nita 

Suleman, S.T, M.T dan Pembimbing II Julhim S. Tangio, S.Pd, M.Pd. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keefektifan penggunaan model 

Creative Problem Solving berbantuan flash interaktif terhadap hasil belajar siswa 

pada materi larutan penyangga. Metode penelitian menggunakan jenis penelitian pre 

experimental design dengan desain penelitian “pretest – postest group design“. 

Teknik pengambilan sampel pada penelitian ini menggunakan simple random 

sampling, diperoleh kelas eksperimen kelas XI Mia 2 dan kelas kontrol kelas XI Mia 

3. Pengambilan data menggunakan tes dalam bentuk pilihan ganda beralasan, lembar 

observasi dan lembar angket untuk mengetahui respon siswa terhadap model 

pembelajaran. Data dianalisis dengan uji N-gain untuk mengetahui peningkatan hasil 

belajar dan uji statistik parametrik menggunakan uji-t, Hasil penelitian menunjukan 

nilai N-Gain hasil belajar kelas eksperimen = 0,78 berada pada kategori tinggi dan 

kelas kontrol = 0,43 pada kategori sedang, respon siswa terhadap model CPS sebesar 

84,7 berada dalam kategori baik. Hasil hipotesis menunjukan bahwa thitung =3,99 

dengan taraf signifikasi 5% dan dk=30 diperoleh ttabel = 1,701. Berdasarkan kriteria 

uji hipotesis, jika thitung ≥ ttabel maka H0 ditolak dan H1 diterima. Sehingga dapat 

disimpulkan model pembelajaran Creative Problem Solving berbantuan flash 

interaktif efektif meningkatkan hasil belajar siswa pada materi larutan penyangga. 

Kata Kunci: Creative Problem Solving; Flash Interaktif, Hasil Belajar, Larutan Penyangga 

 

 

 

 

 

 

 


