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BAB V 
PENUTUP 

 
5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data dapat disimpulkan bahwa 

terdapat pengaruh penggunaan model pembelajaran kooperatif tipe TGT berbantuan 

media TTS terhadap hasil belajar siswa pada materi hukum-hukum dasar kimia di 

SMA Negeri 1 Suwawa. Adapun hasil perhitungan diperoleh thitung = 4,815 dan ttabel 

dengan derajat kebebasan (dk) = 58, diperoleh ttabel = 1,672 pada taraf signifikan = 

5%. Hasil aspek afektif kedua kelas dikategorikan baik, rata-rata kelas eksperimen 

81,22 sedangkan pada kelas kontrol 71,78. Untuk aspek psikomotor dari kedua kelas 

dikategorikan terampil, rata-rata pada aspek psikomotor kelas eksperimen 72,50 dan 

kelas kontrol adalah 63,61. 

5.2 Saran 

  Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan maka penulis mengemukakan 

saran yaitu: 

1. Dalam pelaksanaan pembelajaran dengan model pembelajaran kooperatif tipe 

TGT berbantuan media TTS, guru hendaknya tetap memantau aktivitas siswa 

untuk mengurangi terjadinya kesalahpahaman konsep pada materi pembelajaran. 

2. Perlu dilakukan penelitian lebih lanjut mengenai pembelajaran dengan model 

pembelajaran kooperatif tipe TGT berbantuan media TTS terhadap materi pokok 

yang berbeda dan instrumen soal yang lebih baik agar model dan media 
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pembelajaran tersebut dapat berkembang dan bermanfaat untuk kegiatan 

pembelajaran. 
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