BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa
pada materi struktur dan fungsi jaringan tumbuhan menunjukan persentase rata-
rata keterlaksanaan pembelajaran oleh guru yaitu 92,5% sedangkan kegiatan
belajar siswa 85,0% dalam kategori (sangat baik). Persentase hasil belajar siswa
dengan menerapkan media puzzle sudah memenuhi Kkriteria nilai yang
diharapkan, hal ini dapat dilihat pada hasil belajar siswa yang diperoleh selama
4 pertemuan. Adapun hasil belajar dapat dilihat dari nilai pretest ke posttest
yang diperoleh siswa, hal ini dinyatakan dengan nilai N-gain pada setiap
pertemuan yaitu pertemuan | (0.71), pertemuan 2 (0.73), pertemuan 3 (0.75) dan
pertemuan 4 (0.77).
5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian dapat disarankan beberapa hal sebagai berikut:
5.2.1 Diharapkan dalam proses pembelajaran penguasaan dalam menyusun
media puzzle harus dikuasai oleh siswa sehingga lebih mempermudah
konsep dari materi yang dipelajari.
5.2.2 Perlu adanya penelitian lanjut menggunakan media puzzle dengan
melihat variabel yang berbeda.
5.2.3 Hasil penelitian ini dapat digunakan guru sebagai informasi dan
sebagai referensi dalam menerapkan media pembelajaran puzzle yang

dapat melatih siswa untuk berinteraksi dalam kegiatan diskusi kelas.
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