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BAB V 

KESIMPULAN 

A. KESIMPULAN 

Kesimpulan yang dapat diambil dari laporan ini adalah : 

1) Gorontalo Creative Hub adalah sebuah fasilitas yang menampung ide-ide 

kreatif masyarakat dan mengembangkan ide-ide tersebut menjadi sesuatu 

yang memiliki nilai jual. 

2) Sebagai fasilitas yang merepresentasikan kreatifitas, maka dilakukan 

pendekatan visual yang inovatif pada Gorontalo Creative Hub dengan 

konsep arsitektur dekonstruksi. 

3) Fasilitas-fasilitas yang disediakan oleh Gorontalo Creative Hub meliputi : 

• Fasilitas Perencanaan 

• Fasilitas Pelaksanaan 

• Fasilitas Presentasi 

• Fasilitas Rekreasi 

4) Hadirnya Gorontalo Creative Hub ini diharapkan dapat meningkatkan 

aspek ekonomi kreatif Gorontalo yang sementara berada pada posisi ke-27 

dari 34 provinsi di Indonesia.
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