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BAB 5  

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan pembahasan yang telah ditulis peneliti, maka peneliti menarik 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Dengan memanfaatkan fitur push notifications yang ada pada android dan 

layanan firebase cloud messaging (FCM) yang disediakan oleh Google maka dapat 

membantu kegiatan promosi yang ada pada market indomaret yang sebelumnya masi 

menggunakan cara publikasi promosi dengan media kertas seperti brosur atau stiker 

promosi, lewat aplikasi implementasi push notifications market berbasis android ini. 

2. Dengan adanya aplikasi implementasi push notifications market berbasis 

android ini maka dapat membantu proses publikasi promosi diskon kepada pelanggan 

dengan cepat. 

3. Dengan adanya aplikasi implementasi push notifications market berbasis 

android ini maka pelanggan dapat mengetahui promo diskon yang sedang 

berlangsung di market indomaret langganan pelanggan walaupun hanya sedang 

melintas didepan market indomaret. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan simpulan peneliti yang sudah disebutkan sebelumnya, maka 

peneliti mengemukakan saran untuk pengembangan lebih lanjut terhadap penelitian 

ini yaitu : 

1. Peneliti berharap nantinya ada pengembangan sistem dengan menambahkan 

fitur chatting pada aplikasi sehingga pelanggan dapat menanyakan informasi 

promosi lebih detail kepada kasir. 

2. Peneliti berharap nantinya ada pengembangan sistem yang mencakup 

pemesanan produk yang sedang didiskon lewat aplikasi. 

3. Peneliti berharap aplikasi ini dapat dikembangkan tidak hanya pada smartphone 

yang berbasis android tetapi juga pada smartphone yang berbasis IOs. 
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