
 



 



INTISARI 

Nur’ain Latawa. Nim 532414027. Peningkatan Hasil Belajar Siswa dengan Menggunakan Model 

Pembelajaran Kooperatif tipe TGT pada Mata Pelajaran Komputer dan Jaringan Dasar 

(dibimbing oleh Lillyan Hadjaratie, S.Kom., M.Si dan Rochmat Mohammad Thohir Yassin, S.Kom., 

M.Eng). 

Kurang adanya perhatian siswa dalam proses pembelajaran berpengaruh pada hasil belajar siswa. Hasil 

ini terlihat dari nilai ulangan harian yang masih banyak mendapatkan nilai dibawah Kriteria Ketuntasan 

Minimal (KKM) yaitu 75. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran Komputer dan Jaringan Dasar 

memiliki persentase ketuntasan hanya 37,5% sedangkan yang belum mencapai KKM adalah 62,5%. 

Melihat dari permasalahan tersebut, maka diperlukan suatu penelitian dalam upaya meningkatkan 

kualitas pendidikan yang lebih inovativ, yang bukan hanya mengandalkan metode konvensional saja, 

akan tetapi suatu bentuk pelaksanaan pembelajaran yang lebih melibatkan siswa secara aktif. Salah 

satunya yaitu dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui peningkatan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Komputer dan Jaringan Dasar dengan 

menerapkan model pembelajaran kooperatif tipe Team Game Tournament (TGT). Metode penelitian 

yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang terdiri dari dua siklus. Adapun tahap 

penelitian ini terdiri dari (1) tahap perencanaan, (2) tahap tindakan, (3) tahap observasi, dan (4) tahap 

refleksi. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan model pembelajaran kooperatif tipe TGT 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini terlihat dari hasil belajar siswa dengan rata-rata nilai tes 

awal sebesar 68,94, kemudian setelah dilakukan penelitian tindakan kelas dengan menggunakan model 

pembelajaran kooperatif terjadi peningkatan pada tes akhir siklus I dengan nilai rata-rata 74,52 dan siklus 

II dengan nilai rata-rata 81,47 dengan persentase ketuntasan klasikal 92%. Berdasarkan hasil penelitian, 

dapat disimpulkan bahwa penggunaan model pembelajaran kooperatif tipe Team Game Tournament 

(TGT) pada mata pelajaran Komputer dan Jaringan Dasar dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

Kata Kunci: Model Pembelajaran Kooperatif, Hasil Belajar. 

 

 

 

 

 

 



 


