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BAB 5 

PENUTUP 

1.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan 

bahwa penggunaan model pembelajaran kooperatif tipe TGT pada mata pelajaran 

Komputer dan Jaringan Dasar, dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini 

terlihat dari hasil belajar siswa dengan rata-rata nilai posttest pada siklus I sebesar 

74,52 dan ketuntasan klasikal 67% dengan kriteria kurang tercapai, sedangkan rata-

rata nilai posttest pada siklus II sebesar 81,47 dan ketuntasan klasikal 92% dengan 

kriteria tercapai. 

1.2 Saran 

1. Bagi kepala sekolah, hendaknya bekerjasama dengan guru untuk selalu 

meningkatkan hasil belajar siswa dengan memfasilitasi guru dalam menerapkan 

pembelajaran yang kooperatif. 

2. Bagi guru, diharapkan agar dapat menerapkan model-model pembelajaran 

dalam pembelajaran bukan hanya pada mata pelajaran Komputer dan Jaringan 

Dasar saja akan tetapi pada semua mata pelajaran yang disesuaikan dengan 

pembelajaran itu sendiri sehingga hasil belajar siswa dapat meningkat. 

3. Bagi peneliti selanjutnya, hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi 

dalam melakukan penelitian yang berkaitan dengan model pembelajaran guna 

mengatasi permasalahan yang muncul pada pembelajaran Komputer dan 

Jaringan Dasar. 
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