
iii 

 

LEMBARAN PERSETUJUAN PEMBIMBING 

 

  



iv 

 

LEMBARAN PENGESAHAN SKRIPSI 

  



v 

 

ABSTRAK 

Chandra Fakhri Abas, NIM 411415028. Skripsi “Deskripsi Kemampuan 

Pemecahan Masalah Dalam Pembelajaran Matematika Berbantuan 

Multimedia Interaktif Pada Materi Segiempat DI SMP Negeri 2 Suwawa”. 

Dengan Pembimbing (1) Dr. Tedy Machmud, M.Pd (2) Dr. Ali Kaku, M.Pd. Program 

studi Pendidikan Matematika. Jurusan matematika. Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam. Universitas Negeri Gorontalo.  

Penelitian ini adalah penelitian deskriptif yang bertujuan mendeskripsikan kemampuan 

pemecahan masalah siswa dalam pembelajaran matematika berbantuan multimedia 

interaktif pada materi segiempat di SMP Negeri 2 Suwawa. yang ditinjau dari 4 

Indikator, yaitu: (1) mengidentifikasi masalah, (2) merumuskan model matematika, (3) 

menentukan penyelesaian, dan (4) menginterprestasikan hasil sesuai permasalahan 

asal. Berdasarkan analisi data menunjukan bahwa pemecahan masalah dalam 

pembelajaran dengan multimedia interaktif segiempat tergolong kategori cukup. Hal 

ini disebabkan karena secara umum siswa hanya memenuhi sebagian indikator 

kemampuan pemecahan masalah. Indikator yang paling banyak tidak dipenuhi oleh 

siswa adalah indikator ke 4 yaitu Menginterprestasikan hasil sesuai permasalahan asal. 

 

Kata kunci:  Kemampuan pemecahan masalah matematika, pembelajaran 

multimedia interaktif.  
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