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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

berdasarkan uaraian di atas dan hasil pengujian analisis yang dilakukan 

menunjukan adanya perbedaan antara hasil belajar kelas eksperimen dan kelas kontrol, 

dalam hal ini hasil belajar siswa kelas IX SMP Negeri 2 Gorontalo yang dibelajarkan 

menggunakan multimedia pembelajaran lebih baik dari pada hasil belajar siswa yang 

dibelajarkan menggunakan powerpoint. Sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat 

pengaruh penggunaan multimedia pembelajaran interaktif terhadap hasil belajar siswa 

pada materi tabung kelas IX SMP Negeri 2 Gorontalo. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil temuan dari penelitian dan kesimpulan yang didapat, maka 

peneliti mengajukan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Diharapkan kepada guru, agar hendaknya menggunakan multimedia pembelajaran 

dalam proses pembelajaran matematika terutama pada materi tabung karena 

multimedia pembelajaran ini memberikan hasil yang lebih baik dari media lain 

seperti media powerpoint serta memlih model dan metode yang bersesuaian dengan 

materi yang diajarkan. 

2. Diharapkan kepada siswa, Agar terus berperan aktif dan semangat pada saat 

pembelajaran apapun media pembelajaran yang digunakan oleh guru sehingga 
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kegiatan pemebelajaran yang dilakukan akan lebih baik dan lebih memahami 

dengan benar informasi-informasi dan ilmu yang diberikan pada saat pembelajaran. 

3. Diharapkan kepada pihak sekolah, untuk dapat menyediakan sarana dan prasarana 

yang lebih maksimal agar guru-guru bisa lebih menggunkana media pembelajaran 

yang menarik salah satunya seperti multimedia pembelajaran. 
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