
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



  



 

ABSTRAK 

Nur Fadlia Mounte, 411416079. Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif 

Materi Bola. Skripsi. Gorontalo. Program Studi Pendidikan Matematika, Jurusan Matematika, 

Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam. Universitas Negeri Gorontalo 2020.  

Pembembing : (1) Nursiya Bito, S.Pd., M.Pd (2) Dewi Rahmawaty Isa, S.Si., M.Pd 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan multimedia pembelajaran interaktif yang baik dan 

layak digunakan sebagai media pembelajaran pada materi bola di kelas IX MTs. Penelitian ini 

menggunakan jenis penelitian pengembangan (Research and Development) dengan model 

pengembangan 4D yang telah dimodifikasi menjadi tiga tahap yaitu tahap pendefinisian (define), 

tahap perancangan (design), dan tahap pengembangan  (develop). Multimedia pembelajaran 

interaktif untuk materi bola ini dikembangkan  berbantuan adobe flash. Hasil yang diperoleh 

dalam rentang skor 0-5, dari ahli media mendapatkan rerata skor sebesar 4,33 dengan kategori 

“baik” dan dari ahli materi mendapatkan rerata skor sebesar  4,28 dengan kategori “baik”.  Hasil 

uji keterbacaan mendapatkan rerata skor sebesar 3,52 yang termasuk dalam kategori sangat 

setuju dan sebanyak 70% siswa memeberikan respon positif terhadap multimedia pembelajaran 

interaktif. Data tersebut menunjukkan bahwa multimedia pembelajaran interaktif berbantuan 

adobe flash untuk materi bola sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran matematika.  

 

Kata kunci: Multimedia Pembelajaran Interaktif, Adobe Flash, materi Bola. 

  



 


