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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang  diperoleh maka dapat katakan bahwa 

Terdapat pengaruh positif dalam menggunakan Aplikasi Google Classroom 

berbantuan Line terhadap minat belajar peserta didik. Pengaruh tersebut dapat 

dilihat melalui kriteria pengujian hipotest dimana thitung lebih besar dari ttabel. 

Artinya nilai rata-rata kelas eksperimen, replikasi 1 dan replikasi 2 melampaui 

kriteria ketuntasan minimal (KKM). Ketiga kelas tersebut juga memiliki nilai 

yang konsisten berdasarkan analisis gain yang dilakukan. Hal ini disimpulkan 

bahwa pembelajaran menggunakan Google Classroom berbantuan Line 

berpengaruh  terhadap minat belajar peserta didik. Berdasarkan uraian tersebut 

dapat dikatakan bahwa penggunaan  aplikasi Google Classroom berbantuan Line 

dalam pembelajaran dapat dijadikan salah satu cara untuk meningkatkan minat 

belajar peserta didik.   

5.2 Saran 

1. Menggunakan media sosial lainnya yang lebih sering digunakan peserta didik  

2. Meningkatkan pengawasan penuh pada penggunaan aplikasi saat 

pembelajaran didalam kelas maupun diluar kelas. 

3. Melakukan penelitian lebih lanjut mengenai masalah yang sama namun 

dengan materi yang berbeda dan tingkat sekolah yang berbeda dan Peneliti 

disini hanya focus pada salah satu faktor yang mempengaruhi hasil prestasi 

peserta didik. 
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4. Untuk peneliti selanjutnya bisa mengkaji lebih dalam lagi faktor-faktor yang 

mempengaruhi prestasi belajar baik factor internal dan eksternal 
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