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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dijelaskan pada pembahasan 

sebelumnya dapat ditarik kesimpulan, yaitu terdapat Pengaruh Animasi Kartun 

Nussa Dan Rara Terhadap Pengembangan Nilai Agama Dan Moral Anak Di 

Kelompok B TK Negeri Pembina Kota Selatan Kota Gortontalo. Hal ini 

ditunjukkan dengan peningkatan besaran data antara pre-test dan post-test. Data 

pre-test menunjukkan skor tertinggi 18 dan skor terendah 14, setelah dilakukan 

analisis diperoleh nilai rata-rata 15.2 dan nilai standar deviasi 1.48 Sedangkan pada 

data post-test menunjukan skor tertinggi 31 dan skor terendah 25, setelah dilakukan 

analisis diperoleh nilai rata-rata 28.4 dan standar deviasi 2.0998. Hal ini 

menunjukan bahwa responden yang menjadi sampel dalam penelitian ini 

memperoleh peningkatan hasil rata-rata dari tes awal sampai dengan tes akhir. 

5.2  Saran  

Berdasarkan hasil penelitian yang peneliti laksanakan dapat dikemukakan 

saran-saran sebagai berikut: 

1. Bagi guru  

Media Animasi Kartun merupakan media alternatif untuk proses pembelajaran 

dalam upaya peningkatan Nilai agama dan Moral Anak karena telah terbukti 

dapat meningkatkan pengembangan Nilai agama dan moral Anakdi TK Negeri 

Pembina Kota Gorontalo. Selain itu bagi anak yang belum bisa dalam 

pengembangan Nilai Agama dan moral Anak, guru perlu memberikan 

pendampingan yang lebih khusus dan selalu memberikan motivasi bahwa anak 

bisa.  

2. Bagi Anak 

Dengan media animasi ini diharapkan dapat dijadikan sebagai sumber atau 

dorongan dalam memotivasi pembelajaran didalam kelas sehingga anak tidak 

mudah bosan dalam proses pembelajaran memberikan pendampingan yang lebih 

khusus dan selalu memberikan motivasi bahwa anak bisa.  
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3. Bagi Anak 

Dengan media animasi ini diharapkan dapat dijadikan sebagai sumber 

atau dorongan dalam memotivasi pembelajaran didalam kelas sehingga anak 

tidak mudah bosan dalam proses pembelajaran 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Di gunakan untuk mengembangkan hal hal Lain seperti pengenalan 

Lingkungan sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran yang 

dilakukan.
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