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BAB  V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pembahasan dalam penelitian ini dapat disimpulkan 

bahwa kemampuan membilang melalui permainan memancing ikan pada anak 

Kelompok B TK Aisyiyah Bustanul Athfal VIII Kecamatan Kota Tengah Kota 

Gorontalo mengalami peningkatan dari observasi awal 4 anak (20%) kemudian 

pada siklus I pertemuan I meningkat menjadi 8 orang anak (40%) , selanjutnya 

pada siklus I pertemuan II meningkat menjadi 11 orang anak (55%), siklus II 

pertemuan I meningkat menjadi 14 orang anak (70%) dan pada siklus II 

pertemuan II lebih meningkat lagi menjadi 16 orang anak (80%). Hal tersebut 

menunjukkan bahwa adanya peningkatan yang signifikan terhadap kemampuan 

membilang melalui permainan memancing ikan. Dengan adanya perubahan secara 

optimal pada pelaksanaan siklus III maka ini menandakan bahwa permainan 

memancing ikan dapat meningkatkan kemampuan membilang anak. 

5.2 Saran-saran 

Adapun saran yang dapat peneliti kemukakan sehubungan dengan 

penilitian tentang meningkatkan kemampuan membilang melalui permainan 

memancing ikan pada anak kelompok B TK Aisyiyah Bustanul Athfal VIII 

Kecamatan Kota Tengah Kota Gorontalo, yaitu:  

1. Bagi anak 

Diharapkan kepada anak untuk aktif dalam kegiatan membilang melalui 

permainan memancing ikan, agar memiliki pengetahuan dasar matematika 

sebelum beralih ke jenjang pendidikan selanjutnya. 

2. Bagi Guru 

Guru hendaknya menggunakan metode yang sama dengam materi yang 

berbeda dalam kegiatan belajar membilang dan mengimplementasikan kegiatan 

pembelajaran tersebut di luar kelas. 
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3. Bagi Pihak Sekolah 

Hendaknya pihak sekolah mendukung kegiatan pembelajaran yang dapat 

meningkatkan kemampuan berhitung melalui penyediaan sarana dan fasilitas 

belajar yang memadai sehingga guru dan anak memiliki kenyamanan dalam 

melaksanakan proses pembelajaran.  
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