BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan
bahwa terdapat peningkatan kemampuan logika matematika anak melalui
permainan kartu angka secara signifikan. Anak yang telah memiliki
kemampuan logika matematika pada kegiatan observasi awal sebanyak 6
anak (30%) kemudian pada siklus I meningkat menjadi 14 orang anak
(70%), dan pada siklus 1l meningkat lagi menjadi 17 orang anak (85%).

Dengan demikian permainan kartu angka dipandang cocok dan
relevan digunakan untuk meningkatkan kemampuan logika matematika
anak Kelompok B TK Teratai Desa Huangobotu Kecamatan Kabila Bone
Kabupaten Bone Bolango.

5.2. Saran-saran

Berdasarkan kesimpulan akhir hasil penelitian ini, maka penulis

mengemukakan saran-saran sebagai berikut:

1. Guru

2.

Sebagai guru hendaknya menyadari bahwa untuk mentransfer ilmu
pengetahuan kepada siswa memerlukan metode yang efektif, agar tujuan
pembelajaran tercapai. Dengan adanya pemahaman bahwa setiap anak
memiliki kemampuan logika matematika yang berbeda-beda, maka dalam
proses pembelajaran hendaknya guru menggunakan pendekatan secara
individu, sehingga hal ini juga dapat menjadi dasar pertimbangan dalam
mencapai hasil belajar yang optimal.

Anak

Kepada anak diharapkan untuk melatih kemampuan logika matematikanya,
melalui keaktifan menggunakan media kartu angka sehingga dapat

mengenal dan menggunakan angkan untuk menghitung.



3. Sekolah
Kepada sekolah, khususnya pimpinan diharapkan dapat mendorong para guru
untuk melakukan inovasi dalam proses pembelajaran melalui penggunakan
media pembelajaran yang efektif dan menyenangkan, memberikan
penghargaan kepada guru yang memiliki prestasi, serta mendukung kegiatan
guru dalam melakukan inovasi pembelajaran tersebut.

4. Bagi Peneliti
Bagi Peneliti hendaknya menggunakan metode pembelajaran yang efektif
guna untuk meningkatkan kemampuan logika matematika anak dalam

pembelajaran dalam rangka mencapai prestasi belajar.
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