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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh peneliti, maka dapat 

disimpulkan bahwa untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Dengan 

Menggunakan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament 

Pada Mata Pelajaran IPS Terpadu Kelas IX-2 SMP Negeri 2 Telaga Kabupaten 

Gorontalo, pada kegiatan pembelajarannya terbukti dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa dengan memperoleh nilai ketuntasan 75 dari 45,83% saat observasi 

awal menjadi 66,67% hasil Siklus I dan lebih meningkat lagi menjadi 87,5% hasil 

Siklus II.  

5.2 Saran 

 Berdasarkan kesimpulan hasil penelitian diatas, maka peneliti 

mengemukakan saran yaitu Hasil penelitian ini dapat dijadikan rujukan untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa, karena didalam pembelajaran dengan 

menggunakan model pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament 

dapat memberikan dampak positif bagi hasil belajar siswa yaitu meningkatknya 

hasil belajar siswa dengan memperoleh nilai ketuntasan diatas 75 dengan kategori 

tuntas serta Diupayakan seorang guru dapat melaksanakan penelitian tindakan 

kelas, sebagai cara pemecahan masalah yang dihadapi dalam kelas untuk 

meingkatkan hasil belajar siswa.  
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