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ABSTRAK 

 Perkembangan game saat ini sangat pesat dengan berbagai genre game termasuk game Visual 

Novel yang menampilkan narasi dan teks dialog dalam sebuah kotak dengan gambar karakter dan latar 

belakang. Namun perkembangan game menuai banyak sorotan karena konten-konten yang ditampilkan 

tidak sesuai norma. Oleh karena itu perlu mendesain game edukasi yang dapat memberikan contoh 

keteladanan sikap dan perilaku kepada pengguna game dalam kehidupan pertemanan. Penelitian ini 

bertujuan untuk mendesain game Visual Novel (VN) edukasi konsep pertemanan dan untuk mengetahui 

kelayakan game guna membantu program gerakan Penguatan Pendidikan Karakter. Metode yang 

digunakan adalah metode Multimedia Development Life Cycle (MDLC) dengan enam tahapan yaitu: 

konsep (concept), perancangan (desain), pengumpulan bahan (material collecting), pembuatan 

(assembly), pengujian (testing), dan distribusi (distribution), dengan menggunakan perangkat : 

photoshop/coreldraw, RPG Maker MV dan Celtx. Hasil penelitian dapat didesain game Visual Novel 

edukasi konsep pertemanan dengan judul “Semangat Juang Gasgus Friends”, menggunakan sistem 

operasi windows. Pengujian aplikasi dilakukan alpha test dan beta test. Testing alpha menggunakan 

pengujian black box dengan kriteria valid dan white box dapat dirunning, sedangkan testing beta 

melalui proses uji coba skala kecil, pengguna game memberikan tanggapan sangat baik dengan nilai 

rata-rata 3.89 (97.22 %). Hasil penilaian kelayakan oleh ahli media 126.5 (81.09%), ahli materi nilai-

nilai edukasi 176.5 (81.71%) dan materi pertemanan 79.5 (82.81%). Secara keseluruhan jumlah nilai 

validasi ahli rata-rata 127.5 atau 81.87 % dengan interpretasi sangat layak.  Berdasarkan hasil 

penelitian dapat disimpulkan bahwa game Visual Novel (VN) “Semangat Juang Gasgus Friends” sangat 

layak sebagai game edukasi konsep pertemanan. 
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