
 

 

 

ABSTRAK 

Imtaq Irsanto Moha, NIM. 271414128, Urgensi Pembentukan Peraturan 

Tentang Electronic Sports (E-Sports), Pembimbing I: Mutia Cherawaty Thalib, 

SH., M.Hum, Pembimbing II: Abdul Hamid Tome, SH., MH. 

 Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui dan menganalisa, Apa 

Urgensitas Pembentukan Peraturan tentang Electronic Sports (E-Sports), serta 

Bagaimana Konsep Pengaturan Electronic Sports (E-Sports). 

 Jenis penelitian yang digunakan oleh Peneliti adalah Jenis Peneletian 

Hukum Normatif yang meletakan hukum sebagai sebuah bangunan sistim norma. 

Sistem norma yang dimaksud adalah asas-asas, norma, kaidah dari peraturan 

perundang-undangan, putusan pengadilan, perjanjian serta doktrin (ajaran). 

 Berdasarkan hasil dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa: secara 

filosifis, urgensi pembentukan peraturan tentang e-Sports dapat mengacu pada 2 

(dua) sila Pancasila, yakni sila kedua “Kemanusiaan Yang Adil dan Beradab” dan 

sila ketiga “Persatuan Indonesia”. Secara sosiologis, urgensi pembentukan 

peraturan tentang e-Sports didasarkan pada realitas atau keadaan nyata yang 

tergambar melalui keresahan masyarakat atas dampak buruk karena pesatnya 

perkembangan industri dan ekosistem e-Sports. Secara yuridis, urgensi 

pembentukan peraturan tentang e-Sports dapat dilakukan melalui perubahan atau 

penyempurnaan aturan yang sudah ada, yakni melalui revisi Undang-Undang 

Nomor 3 Tahun 2005 tentang Sistem Keolahragaan Nasional. Adapun konsep 

pengaturan tentang e-Sports yang dapat dijadikan sebagai pokok bahasan tambahan 

dalam revisi Undang-Undang Nomor 3 Tahun 2005 tentang Sistem Keolahragaan 

Nasional, meliputi: 1) Definisi dan Ruang Lingkup e-Sports sebagai Olahraga 

Khusus; 2) Pembinaan dan Pengembangan Olahraga Elektronik; 3) Pelaku 

Olahraga Elektronik; 4) Tugas, Wewenang, dan Tanggung Jawab Pemerintah 

terhadap Olahraga Elektronik. 

Kata Kunci: E-Sports, Urgensi, Peraturan 
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