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INTISARI

Mata pelajaran dasar desain grafis di SMK Negeri 4 Gorontalo merupakan mata
pelajaran yang banyak diminati oleh peserta didik. Oleh karena itu dalam rangka
meningkatkan hasil belajar peserta didik, maka perlu untuk dilakukan beberapa inovasi
dalam pembelajaran. Namun, pada kenyataannya sebagian besar guru merasa repot
tidak terbiasa menggunakan media pembelajaran interaktif serta biaya media
pembelajaran interaktif yang menarik harganya cukup mahal menjadi salah satu faktor
penghambat dalam pembelajaran. Oleh karena itu, dipandang perlu untuk
mengembangkan sebuah media pembelajaran yang inovatif dan menarik untuk dapat
dapat membantu siswa dalam memahami materi yang dibelajarkan ditengah sulitnya
guru memperoleh media pembelajaran interaktif yang mendukung proses
pembelajaran. Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk 1). Menjelaskan langkah-
langkah perancangan media pembelajaran model picture and picture berbasis
multimedia interaktif, dan 2). Mengetahui kelayakan media pembelajaran model
picture and picture berbasis multimedia interaktif menurut ahli materi, ahli media dan
pengguna (siswa). Metode yang digunakan dalam penelitian adalah metode
pengembangan Reseach and Development dengan model ADDIE dengan hasil
pengujian kelayakan media pembelajaran oleh ahli materi menunjukkan persentase
kelayakan sebesar 97,5% dengan kategori “sangat layak”, hasil kelayakan media
menurut ahli media menunjukkan persentase kelayakan sebesar 79,2%% dengan
kategori “sangat layak”, serta hasil kelayan pada tanggapan pengguna (siswa) sebesar
94.5% dan dikategorikan “sangat layak”. Sehingga dapat di simpulkan bahwa Media
Pembelajaran Interaktif berbasis Multimedia dengan menggunakan model
pembelajaran Picture and Picture sangat layak digunakan dalam proses pembelajaran.
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ABSTRACT

Graphic design basic subject at SMK Negeri 4 Gorontalo is the subject the students
are most interested in. Therefore, in order to improve students’ learning outcomes, it
is necessary to do some innovations in learning. However, in reality, most teachers
feel troublesome and are not used to using interactive learning media. The relatively
high cost of providing interactive learning media is also an inhibiting factor in
creating good learning. Therefore, it is necessary to develop an innovative and
interesting learning media to help students understand the material and support the
learning process. This research aims to 1) explain the steps in designing the
Multimedia-based Interactive Learning Media using Picture and Picture learning
mocel, and 2) to know the feasibility of the Multimedia-based Interactive Learning
Media using Picture and Picture learning model according to material experts, media
experts, and users (students). This is a research and development with the ADDIE
model. The result of the feasibility test from the material experts shows that the
feasibility percentage is 97.5% with a “very feasible” category, the result from the
media experts shows that the feasibility percentage is 79.2% with a “very feasible”
category, and the result from the users’ (students) responses show that the feasibility
percentage is 94.5% with a ‘\'sg.hosi_lgle” category. So it can be concluded that
Multimedia-based Interactive ing Media using Picture and Picture learning
model is very suitable for ﬁ}jile,léammg process.
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