BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan uraian pada bab sebelumnya, dapat disimpulkan bahwa

pengembangan media pembelajaran dengan menggunakan model 4-D, dihasilkan

media pembelajaran yang baik dan berkualitas Hal ini ditunjukkan oleh dua

indikator sebagai berikut :

1. Hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran matematika secara
keseluruhan berada pada kategori sangat sesuai dengan nilai 0,86

2. Hasil respon mahasiswa terhadap media pembelajaran matematika secara
keseluruhan berada pada kategori positif dengan persentase 82%

5.1 Saran

Berdasarkan kesimpulan, maka peneliti memberikan beberapa saran sebagai

berikut:

1.

Uji coba perlu dilakukan pada kalangan yang lebih luas sehingga media
mempunyai kelayakan untuk wilayah yang lebih luas. Serta perlunya
penyebaran agar media dapat digunakan oleh kalangan yang lebih luas.

Berdasarkan hasil penelitian, mahasiswa memberikan respon positif dan
terhadap media yang dikembangkan sehingga pengembangan media perlu

untuk dilakukan terhadap pokok materi matematika yang lainnya.
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