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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang peneliti telah uraikan
pada bab sebelumnya, bahwa penggunaan media pembelajaran e-learning (zoom,
whatsapp, googleclassroom) dalam pembelajaran matematika di masa pandemi
Covid-19 mengacu pada: (1) Kegiatan Guru memperoleh rata-rata presentase
54,4%, hal ini dikarenakan masih kurangnya pengetahuan guru dan peserta didik
terkait penggunaan media e-learning zoom dan googleclassroom sehingga
berdampak pada proses pembelajaran. Kendala jaringan dan juga terbatasnya data
yang digunakan juga menyebabkan proses pembelajaran terhambat. Masalah yang
terjadi di antaranya adalah suara guru yang tidak terdengar ketika proses
pembelajaran matematika menngunakan media zoom. Guru juga tidak mengontrol
peserta didik yang tidak mengerti ketika proses pembelajaran berlangsung. (2)
Kegiatan Peserta didik memperoleh rata-rata 60%, kurangnya pengetahuan peserta
didik terkait media e-learning juga menjadi kendala yang dihadapi pada saat
proses pembelajaran tidak maksimalnya peserta didik menerima materi
pembelajaran dari guru karena jaringan yang terganggu. (3) Respon Peserta didik
memperoleh rata-rata 73,6%, mengenai respon peserta didik terkait pembelajaran
matematika menggunakan e-learning terdapat beberapa peserta didik yang
mendukung pembelajaran menggunakan e-learning namun ada juga peserta didik
yang kurang tertarik dengan pembelajaran menggunakan e-learning. Peserta didik

lebih menyukai pembelajaran secara langsung karena menurut mereka
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pembelajaran secara langsung lebih mudah dimengerti. Tes hasil belajar
presentase peserta didik yang tuntas adalah 45.4% dan peserta didik yang tidak
tuntas memperoleh 54,5%, hal ini dikarenakan peserta didik yang aktif dalam
proses pembelajaran adalah peserta didik yang memang sudah aktif sebelum
pembelajaran menggunakan e-learning pada masa pandemi covid-19. Sehingga
dapat kita ketahui bahwa penggunaan media e-learning dalam pembelajaran
matematika di masa pandemi covid-19 masih kurang berdampak baik dalam
proses pembelajaran matematika hal ini juga dibuktikan dengan hasil belajar
peserta didik dimana peserta didik yang tidak tuntas lebih banyak presentasenya

daripada peserta didik yag tuntas.

5.2 Saran
1. Bagi Peneliti

Perlu adanya penelitian lebih lanjut terhadap mata pelajaran lainya
sehingga dapat diketahui begaimana penggunaan media pembelajaran e-learning
yang menjadi pengganti pembelajran tatap muka (konvensional) di masa pandemi
(COVID-19).

Perlu adanya pengembangan penelitiaan lebih lanjut untuk mengetahui
faktor-faktor yang mempengaruhi proses pembelajaran matematika menggunakan
e-learning (zoom, whatsapp, googleclassroom) di masa pandemi covid-19
2. Bagi Guru

Diperlukan suatu upaya untuk melatih kemampuan guru dalam bidang IT
sehingga tidak merasa kesulitan dalam mengopersikan proses pembelajaran

menggunakan e-learning di masa pandemi Covid-19
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3. Bagi peserta didik

Diharapkan peserta didik lebih aktif ketika pembelajaran matematika dan
juga mata pelajaran lainya menggunakan e-learning karena begitu banyak
referensi-refernsi yang didapat melalui penggunaan e-learnig.

Senantiasa untuk terus melatih diri dan terus belajar walaupun di tengah
pandemi covid-19
4. Bagi Sekolah

Mengadakan mediasi pelatihan bagi guru dan peserta didik tentang
e-learning yang digunakan dalam pembelajaran matematika di masa pandemi
Covid-19 Sehingga tidak terjadi hambatan  ketika proses pembelajaran

berlangsung baik dari guru maupun peserta didik.
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