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ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan media animasi pembelajaran 

berbasis Explaindio pada materi struktur dan fungsi organ tubuh tumbuhan 

dengan tolak ukur layak digunakan dalam pembelajaran IPA di SMP atau MTS 

Kelas VIII. Metode yang digunakan dalam penelitian ini merujuk pada metode 

penelitian pengembangan model ADDIE dengan modifikasi ADD. Tahapan 

penelitian ini mengikuti Tahapan Analysis, Design dan Develop, Peneliti tidak 

melanjutkan pada tahapan Implemetation dan tahapan Evaluate oleh karena waktu 

yang terbatas untuk melakukan penelitian ini serta cakupan penelitian yang terlalu 

luas. Peneliti menggunakan validator sebagai penilai media animasi yang peneliti 

kembangkan. Dalam melakukan penilaiannya validator memberikan saran saran 

sebagai perbaikan produk yang dikembangkan. Dari penilaian validator ini 

peneliti mengolah datanya dan mendapatkan suatu kesimpulan bahwa media 

animasi berkaitan dengan materi struktur tubuh tumbuhan layak digunakan untuk 

dipakai di sekolah. Dengan kesimpulan penelitian bahwa hasil pengembangan 

animasi pembelajaran dengan Model ADD pada materi struktur tubuh tumbuhan 

memenuhi syarat valid, reliable dan layak. Tahapan pengembangan media ajar ini 

melalui tahapan analysis kebutuhan siswa dan guru, desain animasi pembelajaran 

sesui dengan kebutuhan, pengembangan dari desain yang telah dilakukan dan 

implementasi atau menggunaan dari animasi yang dikembangkan. Proses 

pengembangannya menggunakan aplikasi Explaindio video creator dengan 

menggunakan tahapan sesuai kenerja aplikasi. Kesimpulan kelayakan ini diambil 

dari pembuktian hasil olah data penilaian tiga validator yang terdiri dari ahli 

media, ahli materi dan guru sekolah dengan skala reliabel mencapai 0,84. 
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