
 

  



 

  



ABSTRAK 

 

ASNI HUSAIN, 2020. Penerapan Model Pembelajaran Role Playing untuk meningkatkan 

aktifitas dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPS di kelas V SDN 07 Lemito 

Kecamatan Lemito Kabupaten Pohuwato ”. Tesis, Konsentrasi IPS Pendidikan Dasar 

Program Pascasarjana Universitas Negeri Gorontalo. Pembimbing (1) Prof. Dr.Hamzah 

B.Uno M.Pd, Pembimbin(2) Dr.Lukman Laliyo, M.Pd 

  

Tujuan pelaksanaan penelitian ini adalah untuk : meningkatkan aktivitas dan hasil belajar 

siswa pada mata IPS melalui penggunaan Model Pembelajaran Role Playing  pada 

pembelajaran IPS di kelas V SDN 07 Lemito Kecamatan Lemito Kabupaten Pohuwato. 

Penelitian ini menggunakan penelitian tindakan kelas. Tahap penelitian terdiri dari 

perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi. Objek penelitian adalah siswa 

kelas V SDN 07 Lemito Kecamatan Lemito Kabupaten Pohuwato. Teknik pengumpulan data 

adalah: 1) lembar pengamatan kegiatan guru dan kegiatan siswa selama proses pembelajaran 

dan 2) tes hasil belajar siswa. Hipotesis penelitian adalah jika pembelajaran IPS dilaksanakan 

dengan menggunakan Model Pembelajaran Role Playing  maka aktivitas dan  hasil belajar 

siswa pada siswa kelas V SDN 07 Lemito Kecamatan Lemito Kabupaten Pohuwato akan 

meningkat, dengan Indikator keberhasilan tindakan adalah jumlah siswa yang memperoleh 

nilai minimal 75 meningkat dari 53% menjadi minimal 87%. 

Sebagai simpulan dari penelitian ini adalah: penggunaan Model Pembelajaran Role Playing  

dapat meningkatkan  Aktivitas dan Hasil Belajar Siswa pada mata pelajaran IPS khususnya di 

kelas V SDN 07 Lemito Kecamatan Lemito Kabupaten Pohuwato, hal tersebut  didukung 

dengan hasil penelitian: 1) jumlah siswa yang memperoleh minimal 75 meningkat dari 53% 

saat observasi awal menjadi ,60% setelah pelaksanaan siklus I, dan meningkat lagi menjadi 

87% setelah pelaksanaan siklus II. 2) Hasil pengamatan Aktivitas guru yang termasuk pada 

kriteria sangat baik dan baik meningkat dari 95% pada  pelaksanaan siklus I menjadi 100% 

pada Siklus II,  dan 3) hasil pengamatan aktivitas siswa yang termasuk pada kriteria aktif  dan 

cukup aktif meningkat dari 60% pelaksanaan siklus I meningkat menjadi 80%. setelah hasil 

siklus II.  

 

Kata kunci: Model   Role Playing (bermain peran).  Aktivitas dan Hasil     Belajar Siswa 

  



 
 


