
 

 

 
 

BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka peneliti mengambil 

simpulan sebagai berikut.  

1. Model Pembelajaran Role Playing dapat meningkatkan aktvitas belajar siswa 

pada mata pelajaran IPS di kelas V SDN 7 Lemito. Hal ini berdasarkan hasil 

pengamatan aktivitas belajar siswa, pada siklus I bahwa pada aspek visual 

activities hanya mencapai presentase sebesar 60%, pada aspek oral activities 

mencapai 53%, aspek  listening activities sebesar 73%, pada aspek writing 

activities sebesar 73%, aspek motor activities sebesar 66%, aspek mental 

activities mencapai 60%, dan pada aspek emotional activities mencapai 

presentase sebesar 66%. Pada siklus II pada aspek visual activities mencapai 

presentase sebesar 93%, pada aspek oral activities 80%, aspek  listening 

activities 93%, pada aspek writing activities 100%, aspek mental activities 

80%, dan pada aspek emotional activities 80%. 

2. Penggunaan model pembelajran Role Playing dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran IPS khususnya di Kelas V SDN  7 Lemito. 

Hal ini didukung dengan hasil belajar siswa pada siklus I, sebanyak 9 orang 

yang mengalami ketuntasan belajar atau sebesar 60% pada siklus 2 mengalami 

peningkatan sebanyak 11 orang yang tuntas belajar atau sebesar 87%. 

 



 

 

 
 

B. Implikasi 

Berdasarkan hasil dari penelitian, terdapat beberapa implikasi yang 

berguna baik secara teoritis maupun praktis dalam meningkatkan motivasi dan 

hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPS sebagai berikut: 

1. Implikasi Teoritis 

Hasil penelitian ini dapat digunakan untuk memperluas pengetahuan bagi para 

pembaca khususnya guru tentang pentingnya penerapan model pembelajaran 

dalam proses belajar mengajar dan sebagai salah satu sumber acuan bagi 

peneliti lain yang akan mengadakan penelitian lebih lanjut. 

2. Implikasi Praktis 

Penerapan model pembelajaran Role Playing pada mata pelajaran IPS dengan 

materi Proklamasi Kemerdekaan Republik Indonesia dan Perjuangan 

mempertahankan kemerdekaan Indonesia sebagai usaha untuk meningkatkan 

aktivitas dan hasil belajar siswa kelas V SDN 7 Lemito.  Dengan penerapan 

model pembelajaran Role Playingsiswa lebih interaktif di saat pembelajaran 

dan lebih mudah memecahkan permasalahan pada materi yang dipelajari, 

karena terjadinya interaksi antara siswa dengan siswa maupun antar siswa 

dengan guru. 

C. Saran 

Berdasarkan simpulan dan implikasi penelitian, maka dikemukakan 

beberapa  saran sebagai berikut. 

1. Bagi guru diharapkan pada saat pembelajaran, memberikan reword sehingga 

siswa termotivasi untuk belajar.  



 

 

 
 

2. Dalam pemanfaatan model pembelajaran khususnya Role Playing sebaiknya 

siswa dijelaskan secara rinci dahulu, agar pada saat model itu digunakan tidak 

terjadi kebingungan dan membuang waktu dengan percuma seperti pada 

siklus I. 

3. Bagi Siswa hendaknya bisa lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran, tidak 

tergantung kepada guru. Apabila ada yang tidak dimengerti bisa bertanya 

kepada guru atau teman yang lebih paham.  

4.  Setiap hasil belajar yang diperoleh siswa haruslah menjadi acuan bagi guru 

untuk memperbaiki proses pembelajaran, melengkapi kekurangan-

kekurangan yang terjadi selama proses pembelajaran dengan memilih media 

atau model  yang sesuai dengan materi. 
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