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BAB V

PENUTUP

A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka disimpulkan bahwa :

1. Penerapan pembelajaran berbasis media online (Zoom meet) pada mata

pelajaran IPA dapat meningkatkan kemampuan memecahkan masalah siswa

kelas VI pada setiap siklusnya. Pada penelitian tindakan kelas ini diperoleh

data observasi awal hanya 1 siswa pada tahap 1 yang mendapat nilai diatas 75

sedangkan pada tahap lainnya tdk ada siswa yang mencapai nilai 75 . Setelah

pelaksanaan siklus 1 pada tahap pertama terdapat 19 siswa telah mencapai

nilai 75, tahap dua sebanyak 11 siswa, tahap tiga 16 siswa dan tahap empat 17

siswa, jika dipersentasikan capaian setiap tahapan yaitu tahap pertama 83%,

tahap kedua 72%, tahap ketiga 69%, dan tahap keempat 66%. sedangkan pada

siklus 2 semua tahapan telah mencapai 75% dengan persentase setiap

tahapan yaitu tahap pertama 94%, tahap kedua 87%, tahap ketiga 86% dan

tahap ketiga 82%

2. Penerapan pembelajaran berbasis media online menggunakan Zoom meet

dapat meningkatkan aktivitas guru dan siswa dalam memecahkan masalah.

Dilihat dari lembar observasi Pada Siklus I aktivitas guru mencapai 91 % dan

pada Siklus II mencapai 98%. Persentase dari siklus I ke Siklus II mengalami

peningkatan sebesar 7%. Kemudian peningkatan aktivitas siswa yaitu pada

Siklus I persentase aktivitas siswa yang muncul adalah 77% dan pada Siklus



75

3. II persentase aktivitas siswa adalah 96%. Sehingga dapat diketahui bahwa

terjadi peningkatan sebesar 19%.

B. Saran

Berdasarkan simpulan yang sudah dijelaskan maka diperlukan hal-hal

berikut:

1. Disarankan kepada guru SD dalam pembelajaran diera pandemi ini sebaiknya

menggunakan pembelajaran berbasis media online (Zoom meet) untuk

meningkatkan kemampuan memecahkan masalah siswa.

2. Untuk guru agar dapat menjadikan hasil penelitian ini sebagai acuan

meningkatkan kualitas pembelajaran

3. Kepada peneliti lainnya agar hasil penelitian ini dapat dijadikan acuan untuk

melakukan penelitian lebih lanjut untuk menentukan faktor-faktor yang dapat

mendukung peningkatan kemampuan memecahkan masalah siswa.
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