
 

 

BAB V 

PENUTUP 

 

A. Simpulan 

  Berdasarkan data hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan, 

maka dapat ditarik kesimpulan: 

1. Pada awal penelitian dilakukan tahap Analysis/analisiskebutuhan yang 

meliputi a) analisis kurikulum, yaituKelas IV SDN 1 Jambusarang dengan 

menggunakan kurrikulum 2013. b) analisis media pembelajaran yaitu media 

yang digunakan berupa power point dalam penyampaian materi. c) analisis 

materi yaitu pembahasan materi pada tema 1 Subtema 1 muatan pelajaran 

IPA tentang bunyi dan sumber bunyi. 

2. Pada tahap Design/desain yaitu dengan merancang multimedia 

pembelajaran dengan navigasi dan membuat diagram blok terkait tampilan 

mediapembelajaran. 

3. Pada tahap Development/pengembangan yaitu dilakukan pembuatan berisi 

alur-alur jalannya media pembelajaran dari halaman pembuka sampai 

dengan halaman penutup. 

4. Pada tahap Implementation/penerapan, yaitu Penilaian Kelayakan 

multimedia pembelajaran berdasarkan: 

a. Penilaian oleh ahli media ditinjau dari aspek multimedia, tampilan 

program dan kualitas teknis mencapai rerata 96,3% pada kategori sangat 

valid dan layak digunakan sebagai media pembelajaran 

b. Penilaian ahli materi berdasarkan dari aspek pendidikan dan ketepatan 

 



 

 

materi dan didapatkan hasil 84 % pada kategori sangat valid sehingga 

layak digunakan sebagai media pembelajaran. 

c. Penilaian ahli bahasa berdasarkan aspek kesesuaian, konsisten dan 

desain isi didapatkn hasil rerata 95,38% pada katageri sangat valid 

sehingga layak digunakan sebagai media pembelajaran. 

5. Pada tahap evaluation/evaluasi, yaitu didapatkan hasil belajar siswa sebelum 

menggunakan multimedia pembelajaran dengan nilai rata-rata 69,1 setelah 

menggunakan multimedia pembelajaran dengan dilakukannya ujicoba 

kelompok kecil berjumlah 6 siswa dan didapatkan hasil dengan rerata 90. 

  Berdasarkan data hasil yang telah duraikan tersebut dapat disimpulkan 

bahwa multimedia Tema 1 Sub Tema 1 Muatan IPA pada materi Bunyi dan 

Sumber Bunyi  yang dikembangkan telah memenuhi kriteria layak untuk 

dipergunakan. 

 

B. Implikasi 

 

Implikasi produk multimedia ini adalah meningkatkan pemahaman siswa 

terhadap materi bunyi pada tema 1 sub tema1 muatan IPA di kelas IV. Siswa akan 

lebih tertarik dan senangdalam belajar. Produk pengembangan multimedia ini 

akan menjadi salah satu alternatif media yang berbasi TIK yag dimiliki oleh 

sekolah. Implikasi terhadap guru yakni guru dapat mengajar lebih efektif dan 

efisien karena multimedia dikemas dalam bentuk interaktif dan memuat 

penyampaian meteri lebih menarik.  

 

 



 

 

 

C. Saran 

 

1. Media pembelajaran ini diharapkan dapat digunakan pada kegiatan 

pembelajaran Tema 1 Khususnya muatan IPA di Kelas IV. 

2. Perlu diadakan penelitian mengenai peningkatan serta pengaruh 

kemampuan/ kompetensi IPA sebelum dan sesudah menerapkan media 

3. Guru-guru mengenal multimedia ini dan menerapkannya pada 

pembuatan presentasi untuk menyampaikan materi dalam kegiatan 

belajar mengajardikelas. 
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