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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian, hasil validasi media memperoleh rata-rata 

95 dengan kriteria “Sangat Layak” untuk digunakan dilapangan, kemudian 

pada validasi model memperoleh rata-rata 88,5 dengan kriteria “Sangat 

Layak” digunakan dilapangan, validasi materi memperoleh rata-rata 91,6 

dengan kriteria yang sama yaitu “Sangat Layak” digunakan dilapangan, dan 

validasi praktisi memperoleh rata-rata 92,5 dengan kriteria “Sangat Layak” 

digunakan dilapangan. Sehingga dapat disimpulkan bahwa pengembangan 

model pembelajaran jigsaw berbantuan media audio visual pada mata 

pelajaran PKn di sekolah dasar dinyatakan “Sangat Layak” digunakan di 

sekolah dengan total akumulasi validasi 92,15. 

Disamping itu pengembangan model pembelajaran Jigsaw 

berbantuan media audio visual dipercaya berdampak langsung 

(Instructional Effect) meningkatkan motivasi belajar dan minat belajar 

siswa. Begitu pula terhadap dampak pengiring (Nurturant Effect) dapat 

menumbuhkan karakter (toleransi, cinta tanah air, cinta damai dan religius 

seperti menghargai perbedaan agama, suku, etnis dan pendapat). 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan dapat 

dikemukakan saran-saran sebagi berikut : 

1. Skripsi ini disarankan untuk digunakan guru dan siswa dalam proses 

pembelajaran. 

2. Bagi guru, diharapkan menerapkan model pembelajaran berbantuan 

media audio visual yang telah dikembangkan. 

3. Bagi siswa, dapat dijadikan kontribusi terhadap pemahaman 18 nilai 

karakter terutama toleransi,cinta damai,cinta tanah air. 

4. Bagi peneliti, dapat dijadikan bahan acuan dalam rangka memperluas 

wawasan 

. 
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