
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



  



ABSTRAK  
 

Saleha Samsudin. 2021. Desain Pembelajaran di Masa Pandemi Pada Pembelajaran 

Ilmu Pengetahuan Sosial (Studi di SDN 22 Limboto Kabupaten Gorontalo). Skripsi, 

Jurusan Pendidik Guru Sekolah Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Negeri 

Gorontalo. Pembimbing I Drs. Hi. Haris Mahmud, S.Pd. M.Si dan pembimbing II 

Dra. Hj. Hakop Walangadi, M.Si. 

 

Permasalahan dalam penelitian ini adalah Bagaimana Desain Pembelajaran di 

Masa Pandemi pada Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (Studi SDN 22 Limboto 

Kabupaten Gorontalo). Untuk mengetahui Desain Pembelajaran di Masa Pandemi 

pada Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (Studi SDN 22 Limboto Kabupaten 

Gorontalo). Pendekatan penelitian kualitatif dan prosedur pengumpulan data, 

observasi, wawancara dan dokumentasi. 

Berdasarkan hasil penelitian ini terlihat jelas bahwa Desain pembelajaran di 

Masa Pandemi (Studi di SDN 22 Limboto Kabupaten Gorontalo) berjalan dengan 

baik, ini terlihat pada ketepatan guru dalam memilih model pembelajaran yang 

meliputi ketepatan dalam melakukan pendekatan, metode, memilih bahan ajar, 

menyediakan media dan Desain Pembelajaran di masa Pandemi Covid-19, kegiatan 

pembelajaran luring khususnya di Sekolah Dasar (Studi di SDN 22 Limboto 

Kabupaten Gorontalo) sudah lumayan efektif dengan memanfaatkan pembelajaran 

luring atau tatap muka dan diharapkan desain pembelajaran di masa pandemi covid-

19 mampu memberikan pilihan desain pembelajaran kepada Guru sehingga mampu 

menyajikan pembelajaran secara efektif dan berkualitas. 

Berdasarkan hasil penelitian maka dapat disimpulkan bahwa Desain 

Pembelajaran di Masa Pandemi pada Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (Studi 

SDN 22 Limboto Kabupaten Gorontalo), sudah berjalan dengan baik hal ini terlihat 

bahwa guru mampu mendesain pembelajaran khususnya pembelajaran luring di Masa 

Pandemi Covid-19, sehingga di harapkan proses belajar di SDN 22 Limboto 

Kabupaten Gorontalo dapat tercapai dengan baik. 

 

Kata Kunci:  Desain, Pembelajaran, IPS. 

 

 

 

 

 

 



 

 

  


