BAB V

PENUTUP

1.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang diuraikan pada bagian

sebelumnya, dapat disimpulkan sebagai berikut.

a.

Penggunaan media Kahoot dalam penilaian pembelajaran mengevaluasi strutur
dan kebahasaan teks anekdot pada siswa kelas X SMK Negeri 1 Suwawa ternyata
sangat memotivasi siswa untuk mengikuti kagiatan penilaian pembelajara,
karena mampu menciptakan suasana bembelajaran yang menyenangkan dan
menarik, sehingga rasa tengang para siswa dapat berkuang saat mengeerjakan
tes. Penggunaan media Kahoot memberikan suasana dan pengalaman belajar
yang baru pada siswa, karena siswa dapat menggunakan handphone atau gawai
pada saat kegiatan pembelajaran menggunakan media Kahoot. selain itu, nilai
dan peringkat yang diperoleh siswa setelah menjawab setiap soal akan
diperlihatkan pada layar LCD. keadaan ini membuat siswa merasa tertantang,
serta mampu mendorong siswa untuk saling berkompetisi mendapatkan nilai
sebaik mungkin. Hal ini terbukti mampu meningkatkan antusiasme dan motivasi
belajar para siswa. Jika dilihat dari kondisinya, bisa dinyatakan bahwa proses
penggunaan media Kahoot berjalan dengan sangat lancar dalam kegiatan

penilaian menggunakan Kahoot.



b.  Hasil penggunaan media Kahoot dalam pembelajaran mengevaluasi struktur dan
kebahasaan teks anekdot yang diperoleh siswa setelah menyelesaikan
kuis/permainan soal Kahoot berbentuk pilihan ganda sebanyak 15 nomor. Nilai
rata-rata siswa melalui penggunaan media kahoot sebesar 9648,60 point.
Perolehan nilai siswa berdasarkan peringkat (nilai tertinggi dan nilai terendah),
adapun jumlah jawaban yang benar dari semua soal adalah 68%, dan jumlah
jawaban yang salah adalah 32%. Hal ini menunjukkan bahwa keaktifan siswa
dalam belajar sangat terlihat dari awal hingga akhir pembelajaran, sehingga
keseluruhan penggunaan media Kahoot dapat dilaksanakan dengan baik oleh
siswa.

c.  Faktor-faktor penghambat penggunaan media Kahoot dalam penilaian
pembelajaran mengevaluasi struktur dan kebahasaan teks anekdot yang dihadapi
dalam menggunakan media Kahoot antara lain (1) faktor yang bersumber dari
segi fasilitas, (2) faktor yang bersumber dari aturan lingkungan sekolah, (3)
faktor yang besumber dari siswa, (4) faktor yang didapatkaxn pada awal

pengenalan media.

1.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang diuraikan sebelumnya, peneliti memberikan
saran-saran sebagai berikut.
a.  Melalui penelitian ini diharapkan media pembelajaran Kahoot khususnya dalam

penilaian, dapat dijadikan rancangan baru dalam pembelajaran yang dapat



diterapkan di sekolah karena dapat mempermudah guru dalam penilaian. Selain
itu, peneliti berharap agar sekolah dapat mendukung dan memfasilitasi guru
maupun siswa dalam penggunaan media Kahoot, karena pelaksanaan
penggunaan media Kahoot membutuhkan fasilitas laboratorium komputer dan
koneksi interner sebagai faktor pendukung penggunaan pembelajaran ini harus
memadai agar efektivitas pembelajaran dapat terlaksana dengan baik. Proses
penilaian dengan menggunakan media Kahoot sangat tergantung oleh adanya
ketersediaan koneksi internet, sehingga ketika fasilitas jaringan internet
terganggu, maka proses pembelajaran pun dapat terganggu.

Bagi peneliti selanjutnya, penelitian ini diharapakan dapat digunakan sebagai
bahan referensi bagi peneliti selanjutnya, yang nantinya akan melakukan
penelitian serupa dengan mengangkat tema, Kahoot bisa menjadi evaluasi
penilaian dalam pembelajaran. Ditinjau dari permasalahan yang lain, sehingga
kualitas pembelajar.

Penelitian ini diharapkan dapat mendukung era revolusi 4.0 dan program
pendidikan abad 21 yang diprogramkan di sekolah agar dapat menciptakan
situasi kelas yang kondusif menarik bagi para siswa, sehingga dapat mengikuti
tes dengan baik, efektif dan menyenangkan, khususnya dalam pembelajaran

bahasa Indonesia.
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