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INTISARI 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kendala  yang sering dialami owner nurhayati 

shop. Kendala yang sering dialami yakni pada proses pelayanan di nurhayati shop 

menyediakan katalog tupperwarer yang masih dalam bentuk 2d sehingga jika 

komsumen yang akan membeli akan memerlukan waktu yang lama dalam 

pemilihan produk dikarenakan konsumen tidak mengetahui fitur detail apa saja 

yang terdapat di dalam produk tersebut. Metode yang digunakan pada penelitian ini 

adalah metode multimedia life cycle (mdlc). Hasil penelitian ini diperoleh hasil 

akhir berupa teknologi augmented reality menggunakan magic book sebagai media 

pemasaran produk berbasis android. teknologi augmented reality menggunakan 

magic book sebagai media pemasaran produk berbasis android yang dapat 

membantu penjual hanya perlu menenggunakan teknologi augmented reality 

dengan magic book yang sudah berbasis android, sehingga objek yang akan terlihat 

dalam bentuk 3d. aplikasi ini akan membuat waktu pembeli dalam memilih produk 

lebih efektif dan efisien 
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