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BAB 5 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan dari hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Proses pengembangan media komik dapat menggunakan model 

pengembangan Hannafin dan Peck dengan langkah-langkah yang terdiri dari 

tiga fase yaitu (1) Fase Analisis Kebutuhan, (2) Fase Desain, (3) Fase 

Pengembangan dan Implementasi. 

2. Tingkat kelayakan media komik dapat dilihat dari hasil validasi komik yang 

memiliki tingkat kelayakan berdasarkan penilaian ahli materi sebesar 91% 

dengan kategori “sangat layak”, penilaian oleh ahli media diperoleh hasil 

persentase kelayakan sebesar 88% dengan kategori kelayakan “sangat layak”, 

serta penilaian respon peserta didik sebagai pengguna media pembelajaran 

komik diperoleh hasil persentase kelayakan sebesar 91% dengan kategori 

“sangat layak”. 

3. Hasil belajar nilai rata-rata post test lebih besar dan berbeda secara signifikan 

dengan nilai rata-rata pre test (84.00 > 62.00; dan t hitung 5.28 > t tabel 1.83). 

Maka media komik yang dikembangkan terbukti efektif berdasarkan pada 

pengujian terbatas terhadap hasil belajar peserta didik.  

5.2 Saran 

 Berdasarkan kesimpulan diatas, maka penulis dapat memberikan saran 

sebagai berikut: 
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1. Perlu dilakukannya penelitian lebih lanjut untuk mengetahui tingkat 

keberhasilan komik pada materi logika dan algoritma komputer tehadap  

efektivitas komik berdasarkan minat, efisiensi dan hasil belajar dalam skala 

luas.  

2. Perlu dilakukannya penelitian pengembangan komik pada materi-materi 

yang lain. 
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