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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran berbasis audio visual ini telah 

menghasilkan produk berupa sebuah aplikasi media pembelajaran yang 

berisi tentang materi struktur perulangan (Looping) yang dapat di gunakan 

pada pembelajaran mata kuliah algoritma dan struktur data semester 1 

Program Studi Pendidikan Teknologi Informasi (PTI) jurusan Teknik 

Informatika Universitas Negeri Gorontalo, sebab telah memenuhi 

komponen-komponen media pembelajaran yang baik dan dapat digunakan 

dalam proses pembelajaran. 

2. Hasil pengembangan media pembelajaran menghasilkan penilaian 

keayakan bedasarkan  hasil penilaian ahli materi sebesar 83,6% dan masuk 

pada kategori “Sangat Layak”, penilaian ahli media sebesar 83,5% dan 

masuk pada kategori “Sangat Layak”, serta penialian kelayakan 

berdasarkan  tanggapan pengguna sebesar 90,6% dan termasuk pada 

kategori “Sangat Layak” berdasarkan tabel kategori kelayakan.  

5.2 Saran 

 Dari hasil penelitian, analisis, pembahasan, dan kesimpulan dapat 

dikemukakan beberapa saran sebagai berikut: 
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1. Bagi penelitian berikutnya agar kiranya dapat mengembangkan media 

pembelajaran berbasis audio visual untuk materi pembelajaran lainnya, 

sebab pengembangan media pembelajaran yang dihasilkan dalam 

penelitian ini hanya di khususkan untuk materi looping mata kuliah 

Algoritma dan struktur data. 

2. Diharapkan bagi mahasiswa kiranya media pembelajaran pembelajaran 

berbasis audio visual ini dapat dijadikan sebagai salah satu pendukung 

pembelajaran mandiri yang bersifat menyenangkan dan bisa memotivasi 

minat belajar mahasiswa dalam pembelajaran. 
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