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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media Pembelajaran 

berbasis ICT dalam pembelajaran matematika untuk materi persamaan 

kuadrat pada kelas IX SMP Negeri 2 Anggrek, dapat disimpulkan sebagai 

berikut : 

1. Melalui 6 tahapan model pengembangan ASSURE dihasilkan 

produk media pembelajaran berbasis ICT berupa video 

pembelajaran sederhana materi Persamaan Kuadrat yang bisa 

digunakan untuk pembelajaran. 

2. Media pembelajaran berbasis ICT berupa video pembelajaran 

sederhana materi Persamaan Kuadrat telah memenuhi aspek 

kevalidan karena telah melalui tahap validasi dari validator. 

3. Media pembelajaran berbasis ICT berupa video pembelajaran 

sederhana materi Persamaan Kuadrat telah memenuhi aspek 

kepraktisan karena telah melalui tahap uji coba dengan persentase 

perolehan hasil angket respon terhadap penggunaan video 

mendapatkan respon positif  

 

 

 
B. Saran 
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Berdasarkan kesimpulan ,dapat diajukan beberapa saran sebagai 

berikut : 

1. Bagi guru matematika atau pihak sekolah untuk menggunakan  

video pembelajaran di setiap pembelajaran matematika. Hal ini 

diharapkan bermanfaat untuk peningkatan hasil belajar peserta 

didik. 

2. Bagi peneliti yang ingin melakukan penelitian yang relevan dengan 

penelitian ini,  hendaknya mencoba untuk menggunakan software 

editing video dan alat perekam video yang lebih menunjang agar 

hasil video bisa lebih baik.  

3. Pengembangan video pembelajaran dengan model ASSURE ini 

masih memiliki kendala jika dikembangkan lagi oleh guru 

matematika dengan materi berbeda yaitu ketersediaan perangkat 

teknologi informasi dan komunikasi di sekolah baik berupa software 

atau pun hardware. Guru pun belum terlatih menggunakan 

teknologi tersebut. Oleh karena itu, jika pengembangan dilanjutkan 

dengan materi yang berbeda, maka peneliti menyarankan sebainya 

pihak sekolah  melakukan pengadaan teknologi yang dimaksud 

serta adanya pelatihan cara penggunaannya. 

4. Bagi guru, media pembelajaran berbasis ICT dalam pembelajaran 

matematika bisa dilaksanakan di dalam kelas atau bisa juga di luar 

kelas 
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