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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan maka dapat disimpulkan 

bahwa terdapat pengaruh penggunaan smartphone pada whatsapp, google meet dan 

Google Form terhadap hasil belajar siswa. Pengaruh tersebut muncul pada satu kelas 

ekperimen dan dua kelas replikasi melalui kriteria pengujian hipotesis dimana dimana 

thitung lebih besar dari ttabel. Hasil Belajar peserta didik pada materi pesawat sederhana 

mengalami peningkatan dimana pada kelas eksperimen mendapatkan skor n-gain 0,71 

berada pada kategori tinggi dan pada kelas replikasi 1 dan replikasi 2 mendapatkan 

skor n-gain 0,70 dan 0,63 yang berada pada kategori sedang. Berdasarkan uraian 

tersebut dapat dikatakan perlakuan yang diberikan pada ketiga kelas dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran IPA berbasis DARING. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian tersebut, peneliti mengajukan saran untuk 

dijadikan perbaikan di masa yang akan datang sebagai berikut.  

a. Perencanaan pembelajaran di tata lebih rapi, komunikatif dan fleksibel 

b. Memberikan pembelajaran yang lebih interaktif akan membawa suasana belajar 

yang lebih menyenangkan dan diserap baik oleh peserta didik. 

c. Keleluasan atau kebebasan kepada peserta didik untuk menjelajahi sumber 

belajar yang lain. 
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