
BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah dalam penelitian dan pengembangan 

yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa: Pengembangan ini menghasilkan media corong 

berhitung untuk materi perkalian yang di peroleh dari prosedur pengembangan menurut 

Thiagarajan dengan model pengembangan 4D yang terdiri dari pendefinisian (Define), 

perencanaan (Design), pengembangan (Dovelopment), penyebaran (Dissemination). Hasil uji 

kevalidan media corong berhitung termasuk pada kategori sangat valid yang mana media layak 

diuji cobakan tanpa melakukan revisi, dengan nilai persentase 91,63% oleh ahli media dari 4 

aspek desain tampilan, kualitas media, relevansi, aksebilitas yang digunakan untuk menilai 

media corong berhitung.Serta uji kevalidan media oleh guru yang termasuk kategori sangat valid 

dengan nilai persentase 90,25% dari 3 aspek yakni kesesuaian fungsi dan tujuan, kualitas media 

dan serta relevansi. Adapun hasil respon siswa mendapat respon sangat baik dengan nilai 

persentase 92,5%. Hasil penilaian secara keseluruhan media Corong Hitung mendapat nilai 91,46 

termasuk kategori “Sangat Baik”. Penelitian ini menunjukkan bahwa media Corong  Hitung 

memiliki kelayakan yang sangat baik. Jadi hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media 

Corong Hitung layak digunakan dalam proses pembelajaran Matematika. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil pembahasan penelitian dan kesimpulan dapat disarankan hal-hal 

sebagai berikut: 



1. Diharapkan media pembelajaran ini bisa dijadikan media belajara di sekolah sehingga 

memungkinkan guru untuk mengembangkan media pembelajara pada Kompetensi Dasar 

yang lain. 

2. Hendaknya implementasi tidak dilakukan pada satu sekolah saja, sehingga dapat melihat 

kebermanfaatan media pada sekolah lain. 

3. Diharapkan pengembangan media pembelajaran selanjutnya tidak hanya sampai tahap 

penilaian kelayakan saja, hendaknya menilai media pembelajaran sampai pada keefektifan 

media pembelajaran pada proses 

pembelajaran 
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