BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di SMP Negeri 2 gorontalo
yaitu kelas IX-7 dan IX-9 dengan menggunakan Multimedia pembelajaran
interaktif dan media power point pada materi bola dapat disimpulkan bahwa hasil
belajar siswa yang dibelajarkan menggunakan multimedia pembelajaran interaktif
lebih baik dari pada hasil belajar siswa yang dibelajarkan menggunakan media

power-point.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dibahas pada bab sebelumnya,
serta dari kesimpulan yang diperoleh, dapat diuraikan beberapa saran sebagai

berikut :

1. Diharapkan kepada guru, agar hendaknya menggunakan multimedia
pembelajaran karena multimedia pembelajaran memberikan hasil yang lebih
baik dibandingkan media yang lain seperti media power point. Serta pemilihan
model dan metode yang bersesuaian dengan materi yang akan diajarkan.

2. Diharapkan kepada siswa, Agar terus berperan aktif dan semangat pada saat
pembelajaran.

3. Diharapkan kepada pihak sekolah, Untuk dapat menyediakan sarana dan
prasarana yang lebih maksimal agar guru-guru lebih menggunakan media

pembelajaran yang menarik salah satunya multimedia pembelajaran.
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