BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

1.1 Kesimpulan

Pembelajaran pada anak usia sekolah dasar sangat membutuhkan media
pembelajaran yang dapat membantu guru dalam menyampaikan materi sehingga
dapat dipahami oleh siswa. Khususnya pada pembelajaran SBdP, materi karya
ekspresi 3 dimensi yang dimana media pembelajaran papercraft sangat cocok pada

materi karya ekspresi 3 dimensi.

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa, dengan
melalui media pembelajaran papercraft dapat meningkatkan kemampuan siswa pada
materi karya ekspresi 3 dimensi pada siswa kelas Il SDN 3 Bulango Utara
Kabupaten Bone Bolango. Hal ini dapat dilihat dari hasil setiap siklus, pada observasi
awal dari 11 orang siswa belum ada yang mampu (0%) dalam membuat karya seni 3
dimensi dengan media pembelajaran papercraft. Pada siklus | pertemuan 1 dan 2
mengalami peningkatan yaitu dari 11 orang siswa terdapat 6 orang siswa (54,5%)
yang mampu atau sudah memiliki nilai yang baik, sedangkan terdapat 5 orang siswa
(45,5%) yang belum mampu atau masim memiliki nilai yang kurang, kemudian pada
siklus 1l mengalami peningkatan lagi yang dimana terdapat 9 orang siswa (82,9%)
yang sudah mampu dalam membuat karya seni 3 dimensi dan memperoleh nilai yang
sangat baik, sedangkan 2 orang siswa (18,2%) memperoleh nilai yang cukup. Dengan
demikian dalam hal ini dapat dinyatakan telah mencapai indikator kinerja yang sudah
ditetapkan yaitu 75%..

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan madia
pembelajaran papercraft dapat meningkatkan kemampuan siswa pada materi karya

ekspresi 3 dimensi,
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1.2 Saran
Berdasarkan kesimpulan di atas maka dapat dikemukakan beberapa saran yaitu:

1. Diharapkan dapat memberikan motivasi kepada siswa dalam proses belajar seni
budaya dan prakarya (SBDP), khususnya pada materi karya ekspresi 3 dimensi.

2. Agar hasil belajar siswa dalam proses pembelajaran meningkat membutuhkan
media pembelajaran yang menarik.

3. Kepada pihak sekolah kiranya dapat memberikan fasilitas yang memadai baik
sarana dan prasarana dalam melaksanakan pembelajaran guna meningkatkan
proses belajar mengajar.

4. Diharapkan kepada peneliti lain dapat melaksanakan penelitian tindakan kelas
yang serupa dengan menggunakan media-media pembelajaran lainnya yang dapat
memotivasi dan meningkatkan kemampuan siswa pada materi karya ekspresi 3

dimensi.
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