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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pre-test dan post-test, partisipasi belajar anak mengalami 

peningkatan secara signifikan. Hal ini ditujukan pada hasil pre-test dengan nilai rata-

rata sebesar 25, 58 dan setelah diberikan treatment berupa penggunaan media film 

animasi khususnya film animasi riko the series, maka hasil akhir atau sering disebut 

post-test jelas mengalami peningkatann dengan nilai rata-rata mencapai 38,26. Hal tu 

didukung dengan hasil pengujian hipotesis yang telah dilakukan. Adapun hasil 

pengujian hipotesis, diperoleh nilai sig(2-tailed) 0,000 < 0,05. Maka dapat 

disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang nyata antara partisipasi belajar anak 

pada data pre-test dan post-test. Sehingga dapat dikatakan bahwa terima H1 dan tolak 

H0, yang berarti bahwa terdapat pengaruh pengunaan media film animasi “Riko The 

Series” terhadap partisipasi belajar pada anak kelompok B TK PGRI Bungin 

Kabupaten Banggai Laut”.  

5.2. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang dilaksanakan peneliti maka 

dapat dikemukakan saran-saran sebagai berikut: 

1. Bagi guru 

Penggunaan media film animasi dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan 

partisipasi pada anak dalam proses pembelajaran, sehingga pembelajaran lebih 

bervariasi, menarik dan tidak membosankan bagi anak. 

2. Bagi anak 

Diharapkan dengan adanya pengunaan media film animasi dalam proses 

pembelajaran dapat meningkatkan partisipasi belajar pada anak. 

3. Bagi sekolah 

Melakukan pembaharuan dan perbaikan dalam  pengunaan media pembelajaran. 
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