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BAB V 

PENUTUP 

5.1  Kesimpulan 

   Berdasarkan dari hasil penelitian diatas dapat disimpulkan bahwa 

dengan memanfaatkan media film animasi pada mata pelajaran sejarah Indonesia 

di kelas XI IPS SMA Negeri 4 Gorontalo dapat meningkatkan minat belajar 

siswa. Hal ini dibuktikan dengan berpengaruhnya pada hasil nilai, dimana hasil 

nilai siklus I mengalami peningkatan dibandingkan dari pra sikslus. Nah, dengan 

hasil nilai yang mengalami peningkatan ini berarti siswa itupun memiliki minat 

untuk belajar, karena jika siswa tidak memiliki minat dalam pembelajaran maka 

siswa tersebut tidak akan memperoleh hasil yang memuaskan. 

   Maka untuk hasil nilai dimana pada pra siklus itu yang tuntas atau 

nilainya mencapai KKM (73) hanya 1 orang atau (8,33%) sedangkan yang tidak 

tuntas mencapai 11 orang atau (91,67%). Nah, pada siklus I mengalami 

peningkatan dimana siswa yang tuntas sudah mencapai 10 orang atau (83,33%) 

sedangkan sisa 2 orang lainnya atau (16,67%) masih tidak tuntas. 

5.2  Saran 

   Berdasarkan hasil penelitian dalam pembelajaran pada mata pelajaran 

Sejarah Indonesia dengan memanfaatkan media film animasi, maka peneliti dapat 

memberikan beberapa saran, yaitu sebagai berikut : 

 1. Media film animasi ini dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif bagi 

guru dan calon guru dalam meningkatkan minat belajar siswa pada mata 
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pelajaran sejarah Indonesia, apalagi dalam pembelajaran daring seperti ini, 

agar pembelajaran pun tidak monoton. 

 2. Bagi guru pada masa pandemi seperti ini hendaknya guru tidak lepas dari 

proses belajar mengajar, dan harus bervariasi menggunakan model atau 

media pembelajaran. 

 3. Bagi peneliti, kiranya hasil penelitian ini dapat menambah wawasan dan 

pengalaman sebagai calon guru.  
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