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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan  

Berdasarkan pada hasil penelitian dan pembahasan seperti apa yang telah 

diuraikan di atas,  dapat ditarik kesimpulan bahwa : 

 

a. Terdapat dua dampak bagi kecanduan game online terhadap perilaku 

sosial remaja diantaranya Pertama dampak positif, dengan permainan 

game online membuat remaja terbiasa dengan sosialisasi dirinya terhadap 

kehidupan kelompok sosial dan mendapatkan nilai dalam sisi afiliasi 

sosial, diantaranya kepatuhan, kesetiakawanan, kerjasama dalam hidup 

berkelompok atau berorganisasi dalam kelompok game online. Kedua, 

dampak negatif, kecanduan terhadap game online akan membuat pribadi 

remaja tidak sesuai dengan apa yang diharapkan. Akibatkanya dampak 

yang ditimbul adalah remaja sering bolos sekolah dan pengginaan uang 

jajan yang sering boros dan tidak sesuai dengan apa yang diperuntukkan.  

b. Terdapat dua faktor yang mempengaruhi kecanduan game online terhadap 

perilaki sosial remaja. Pertama lingkungan keluarga, akibat broken home, 

dan kesibukan orang tua membuat remaja sulit untuk dikendalikan dalam 

game online. Tidak terkontrolnya remaja dalam lingkungan keluarga 

membuat remaja beralih dan mencari jalan keluar untuk  memenuhi 

psikologi mereka terhadap kondisi keluarga. Kedua lingkungan 



2 
 

masayarakat, faktor kedua ini merupakan faktor yang sangat 

mempengrauhi perilaku sosial remaja terhadap game online. Kondisi 

kelurahan Upai yang berada dijantung kota Kotamobagu membuat para 

remaja terperangkap dengan kebiasaan game online. 

 

5.2. Saran 

Berangkat dari kesimpulan hasil penelitian di atas, adapaun yang menjadi 

rekomendasi atau saran dalam penelitian ini meliputi : 

a. Dampak yang ditimbulkan akibat game online terhadap remaja sangat 

luar biasa, oleh sebab itu para remaja harus bisa mengatur waktu agar 

tidak terlalu larut pada permainan yang akhirnya dapat menyebabkan 

kecanduan. 

b. Kontrol penuh terhadap remaja harus dilakuan oleh orang tua, 

pemerintah terkait dengan kelompok sosial lainnya termasuk pihak 

sekolah. Oleh sebab itu peran semua komponen harus dilakukan untuk 

menjaga remaja di kelurahan Upai agar tidak terjebak dengan game 

online.  
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PEDOMAN WAWANCARA 

 

Dampak Game Online Terhadap Perilaku Sosial Remaja Di Kelurahan Upai 

Kecamatan Kotamobagu Utara 

 

Informan : Remaja, Orang tua, Tokoh masyarakat dan Kepala lurah 

Alasan : Alasan utama peneliti mengambil penelitian dikalangan remaja 

para pecandu game adalah karena mereka orang lebih memahami 

segala bentuk informasi tentang game online dan yang terjadi pada 

kehidupan sehari-hari remaja. 

A. Identitas Responden 

Tanggal wawancara : 

Jenis kelamin  : 

Nama   : 

Usia   : 

Pendidikan  : 

Pekerjaan   : 

 

B. Daftar peranyaan 

No Rumusan Masalah Fokus Penelitian Pertanyaan 

1. Apa dampak yang 

ditimbulkan 

kecanduan bermain 

game online terhadap 

perilaku sosial remaja 

di kelurahan upai 

kecamatan 

kotamobagu utara? 

Dampak yang 

ditimbulkan kecanduan 

bermain game online 

terhadap perilaku sosial 

remaja di kelurahan upai 

kecamatan kotamobagu 

utara?  

1. Dampak Positif 

2. Dampak negatif 

1. Apakah anda 

bermain game 

online? 

2. Hal positif apa 

yang anda 

dapatkan dalam 

bermain game 

online? 

3. Apa dampak 

negatif yang 

anda dapakan 

selama bermain 
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game online? 

4. Apakah anda 

pernah bolos 

atau tidak 

masuk sekolah 

karena 

kecanduan 

game online? 

5. Apakah anda 

pernah 

menggunakan 

uang jajan 

sekolah untuk 

kepentingan 

game online? 

 

2. Faktor-faktor apa saja 

yang mempengaruhi 

kecanduan game 

online terhadap remaja 

di kelurahan upai 

kecamatan 

kotamobagu utara? 

Faktor-Faktor  yang 

mempengaruhi 

kecanduan game online 

terhadap remaja di 

kelurahan upai 

kecamatan kotamobagu 

utara? 

1. Keluarga 

2. Lingkungan 

masyakarakat 

1. Apa yang 

membuat anda 

kecanduan 

bermain game 

online? 

2. Bagaimana 

pendapat 

bapak/ibu 

tentang 

maraknya 

remaja yang 

kecanduan 

game online? 

3. Apakah 

lingkungan 
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sekitar sangat 

menpengaruhi 

anda hingga 

jadi kecanduan 

game online? 

4. Bagaimana 

upaya dari 

bapak dalam 

menangani 

kasus 

kecanduan 

game online 

yang terjadi 

pada remaja di 

kelurahan 

upai? 
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DAFTAR NAMA-NAMA NARASUMBER 

 

NO NAMA L/P STATUS 
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16 Nandika Sugeha L Remaja 

17 Mamat Posangi L Remaja 
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