BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan dapat ditarik kesimpulan bahwa solusi
rute terpendek dari titik awal ke titik-titik akhir menggunakan algoritma Dijkstra dan
Algortma A*(Star) memiliki Rute yang sama yaitu Bandara Jalaluddin — Benteng
otanaha — Tempat Pemandian Lombongo — Pantai Botutonuo — Taman Wisata Laut
Olele — Pulau Saronde — Pantai Minanga — Pulau Dionumo — Pantai Ratu — Pulo
Cinta. Sehingga pada kedua algoritma ini mempunyai total jarak yang sama, yaitu

497,1 Km.

5.2 Saran

Dalam penelitian ini dibahas penentuan rute terpendek dengan menggunakan
Algoritma Dijkstra dan Algoritma A*(Star), Saran untuk penelitian selanjutnya bisa
mencoba 3 algoritma atau lebih. Penelitian selanjutnya juga diharapkan dapat

menggunakan Algoritma lain yang jarang digunakan untuk penentuan rute terpendek.
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