BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dari hasil penelitian di atas maka ditemukan beberapa hal sebagai kesimpulan,

yaitu:

1.

Sistem Informasi yang dibuat mampu menyajikan informasi barang bekas serta
update harga pada masing-masing pengepul.
Sistem informasi yang dibuat mampu memudahkan proses penjualan dengan
menyajikan lokasi penjual kepada pengepul.
Pengujian alur logika menghasilkan VV(G) = 2 dan Cyclometic Complexity (CC)
= 2, sehingga dapat disimpulkan bahwa aplikasi yang dirancang efektif dan

efisien.

5.2 Saran

Saran untuk pengembangan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Pengembangan plikasi selanjutnya disarankan agar mengimplementasikan
augmented reality pada pemetaan lokasi penjual barang bekas

Pemetaan yang dibuat menggunakan plugin google map gratis sehingga
disarankan memperbaharui versi google map.

Pengembangan aplikasi agar dapat diimplementasikan pada sistem operasi

mobile selain android, salah satunya mac os.
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