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Media aplikasi pembelajaran dapat mempermudah sarana dalam pembelajaran di berbagai bidang 

pendidikan khususnya tentang pengenalan anatomi tubuh, namun saat ini masih minim tersedianya 

suatu aplikasi mobile terkait hal tersebut yang dapat meningkatkan minat belajar bagi siswa dan 

masyarakat terutama pendidikan pada anak usia dini. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan sistem pengenalan anatomi tubuh manusia menggunakan teknologi augmented 

reality berbasis android. Metode penelitian yang digunakan adalah metode MDLC (Multimedia 

Development Life Cycle) dengan tahapannya meliputi: Concept, Design, Material Collecting, 

Assembly, Testing, dan Distribution. Data penelitian diperoleh melalui observasi, wawancara, 

studi literatur. Hasil penelitian berupa aplikasi pengenalan anatomi tubuh manusia menggunakan 

teknologi augmented reality yang dapat membantu siswa maupun masyarakat dalam mencari 

informasi serta menjadi sarana media pembelajaran mengenai organ tubuh manusia. Adapun 

media pembelajaran augmented reality dapat memvisualisasikan konsep abstrak untuk pemahaman 

dan struktur suatu model objek dan memungkinkan augmented reality sebagai media yang lebih 

efektif sesuai dengan tujuan dari media pembelajaran. 
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