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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan : Media pembelajaran interaktif 

audio visual ini menggunakan model pengembangan ADDIE yaitu analisis 

(Analysis), Desain (Design), Pengembangan (development), Implementasi 

(Implementation), dan Evaluasi (Evaluation) 

Tingkat kelayakan media pembelajaran audio visual ditinjau berdasarkan 

validasi dari ahli materi, ahli media, siswa. Validasi kelayakan oleh ahli materi 

diperoleh nilai rata-rata skor 91% dengan kategori “Sangat Layak”. Validasi 

kelayakan oleh ahli media diperoleh rata-rata skor 90% dengan kategori “Sangat 

Layak”. Validasi kelayakan oleh siswa diperoleh rata-rata skor 95% dengan kategori 

“Sangat Layak”.  

Dilihat dari perbandingan motivasi belajar siswa sebelum menggunakan media 

menghasilkan nilai pretest  94, 371 dengan standar deviasi 4,4682 termasuk dalam 

kategori “Sedang”. Sedangkan hasil posttest yang dihasilkan mencapai 100,35 

dengan standar deviasi 2,6373 termasuk dalam kategori “Tinggi” sehingga 

kesimpulannya adalah Multimedia Pembelajaran Audio Visual dapat meningkatkan 

Motivasi Belajar Siswa. 
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5.2. Saran  

Berdasarkan penelitian dan keterbatasan pada Multimedia Pembelajaran 

Interaktif audio visual, peneliti memberikan saran sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

Media audio visual dapat mempermudah guru dalam penyajian materi, dan dan 

dapat memberikan motivasi belajar pada siswa, maka dari itu penggunaan 

media audio visual dapat diterapkan pada pembelajaran khususnya 

pemrograman dasar maupun pelajaran lain 

2. Bagi Siswa 

Diharapkan untuk lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran pemrograman 

dasar dengan menggunakan media pembelajaran audio visual dan lebih 

termotivasi lagi untuk memperoleh hasil atau pengalaman belajar yang lebih 

baik 

3. Agar pembelajaran lebih efektif dan efisien, penggunaan media pembelajaran 

audio visual sebaiknya bisa dikembangkan lagi, mengingat jaman semakin 

canggih diharapkan bagi peneliti selanjutnya agar dapat berinovasi dalam 

mengembangkan media agar tujuan pembelajaran bisa tercapai dengan baik. 
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