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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan 

bahwa hasil dari perancangan media pembelajaran berbasis Mobile Learning 

pada mata pelajaran Teknik Pengambilan audio video (TPAV) di SMK N 1 

kotamobagu menghasilkan produk berupa media pembelajaran yang berisikan 

modul tentang teknik pengambilan audio video (TPAV) yang disertai penjelasan 

dengan video dan juga aplikasi yang berisikan soal evaluasi pembelajaran yang 

memiliki tingkat penilaian kelayakan sesuai dengan para ahli.  

Penilaian aplikasi dinyatakan sangat layak untuk digunakan dengan 

persentase kelayakan media menurut para ahli materi 98% dan ahli media 98% 

dengan respon pengguna sebesar 96% dengan demikian perancangan media 

pembelajaran berbasis Mobile Learning dinyatakan layak untuk digunakan 

dalam kegiatan belajar mengajar di SMK Negeri 1 Kotamobagu. 

 Saran 

untuk penelitian lain yang ingin melanjutkan penelitian ini agar kiranya 

untuk lebih teliti terkait dengan hal hal yang belum termasuk dalam penelitian 

ini, supaya kedepannya media pembelajaran berbasis Mobile Learning ini dapat 

lebih dikembangkan dengan lebih baik lagi. 
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Lampiran 2 

Surat Rekomendasi penelitian oleh Dinas Pendidikan Daerah 

 

 

 



57 

 

Lampiran 3 

Instrumen penelitian 

 

 

INTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI  

PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MOBILE 

LEARNING  

UNTUK PENINGKATAN MOTIVASI BELAJAR SISWA DI SMK 

NEGERI 1 KOTAMOBAGU 

Nama Peneliti  : MAYCEL JINABA  

Mata Pelajaran  : TEKNIK PENGAMBILAN AUDIO DAN VIDEO 

Ahli Materi  :……………………………………………………... 

A. Petunjuk 

1. Lembar instrumen ini digunakan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu selaku 

ahli materi terhadap kelayakan media pembelajaran yang sedang 

dikembangkan. Pendapat berupa kritik, saran, dan penilaian dari bapak dan ibu 

sangat bermanfaat bagi peneliti untuk memprbaiki dan meningkatkan kualitas 

dari media pembelajaran ini. Sehubungan dengan hal tersebut, maka peneliti 

memohon kiranya agar bapa/ibu memberikan respon pada setiap pertanyaan 

dalam koesioner ini dengan memberikan tanda checklist (√) pada lembar 

penilaian yang desediakan : 

2. Skala Penilaian : 

SS  : Sangat Setuju 

S  : Setuju 

CS : Cukup Setuju 

TS : Tidak Setuju 

STS : Sangat Tidak Setuju 

AHLI MATERI 
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3. Atas Kesedian Dari Bapak/Ibu untuk mengisi lembar koesioner ini saya 

selaku peneliti mengucapkan banyak terimakasih. 

B. Lembar Penilaian 

No Pernyataan 
Alternatif Penilaian 

SS S CS TS STS 

1. 
Materi di dalam modul pada 

aplikasi berisi Materi TPAV 
     

2. 
Media Pembelajaran Berisi Materi 

langsung dari guru matapelajaran.. 
     

3 
Modul Dalam Media Pembelajaran 

berisi Materi Yang benar. 
     

4. 

Media pembelajaran berisikan 

materi sesuai dengan kompetensi 

dasar. 

     

5. 

Video Dalam media pembelajaran 

susuai dengan materi yang 

disajikan di dalam modul. 

     

6. 

Isi dari modul dalam media 

pembelajaran sudah sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. 

     

7. 
Penyajian Materi di dalam video 

tersampaikan dengan jelas. 
     

8. 

Modul Pembelajaran yang ada 

didalam media pembelajaran dapat 

di pahami. 

     

9. 
Kesesuaian antara isi modul dan 

video dalam media pembelajaran. 
     

10. 

Kuis dalam media pembelajaran 

berisikan materi sesuai dengan 

modul dan video. 

     

11. 
Kuis yang di sajikan dapat di 

pahami. 
     

12.  Penyajian kuis yang menarik.      

13. 
Audio dalam video dapat di 

pahami. 
     

14.  
Penyajian Kuis Sesuai dengan 

pokok pembahasan. 
     



59 

 

 

C. Kesimpulan 

Materi dalam Media Pembelajaran pada Mata pelajaran TPAV ini 

dinyatakan : 

 1. Layak digunakan tanpa Revisi 

 2. Layak Digunakan Dengan Revisi  

 3. Tidak Layak Digunakan 

Berilah tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan dari 

bapak/ibu. 

Komentar/Saran perbaikan dari bapak/ibu 

……………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………… 

 

Gorontalo   2021 

Ahli Materi   

 

 

…………………………………  

15. 

Bahasa Yang digunakan dalam 

media pembelajaran dapat di 

pahami dengan jelas. 

     

16. 
Penggunaan bahasa dalam modul 

pembelajaran mudah dipahami 
     

17. 
Kesesuaian isi materi dalam modul 

dengan kopetensi dasar 
     

18. 

Kuis dalam media pembelajaran 

menyesuaikan dengan topik atau  

materi dalam pertemuan. 

     

19. 

Evaluasi ahir menggunakan matri 

yang ada atau rangkuman dari 

modul yang ada pada aplikasi. 

     

20. 

Materi pembelajaran disesuaikan 

dengan kelas yang menggunakan 

aplikasi. 
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INTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA  

PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MOBILE 

LEARNING  

UNTUK PENINGKATAN MOTIVASI BELAJAR SISWA DI SMK 

NEGERI 1 KOTAMOBAGU 

Nama Peneliti  : MAYCEL JINABA  

Mata Pelajaran  : TEKNIK PENGAMBILAN AUDIO DAN VIDEO 

Ahli Media  :……………………………………………………... 

A. Petunjuk 

1. Lembar instrumen ini digunakan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu selaku 

ahli media terhadap kelayakan media pembelajaran yang sedang 

dikembangkan. Pendapat berupa kritik, saran, dan penilaian dari bapak dan ibu 

sangat bermanfaat bagi peneliti untuk memprbaiki dan meningkatkan kualitas 

dari media pembelajaran ini. Sehubungan dengan hal tersebut, maka peneliti 

memohon kiranya agar bapa/ibu memberikan respon pada setiap pertanyaan 

dalam koesioner ini dengan memberikan tanda checklist (√) pada lembar 

penilaian yang desediakan : 

2. Skala Penilaian : 

SS  : Sangat Setuju 

S  : Setuju 

CS : Cukup Setuju 

TS : Tidak Setuju 

STS : Sangat Tidak Setuju 

3. Atas Kesedian Dari Bapak/Ibu untuk mengisi lembar koesioner ini saya 

selaku peneliti mengucapkan banyak terimakasih. 

 

AHLI MEDIA 
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B. Lembar Penilaian 

NO PERNYATAAN 
ALTERNATIF PENILAIAN 

SS S CS TS STS 

1. 

Unsur – Unsur Multimedia ( teks,, 

gambar, audio, video) yang 

digunakan berfungsi dengan baik. 

     

2. 
Media Menyajikan Konten Yang 

dapat dipahami. 
     

3 

Media pembelajaran dapat 

dijalankan pada spek minimal 

android. 

     

4. 
Tombol Navigasi Berfungsi dengan 

baik. 
     

5. 
Tombol Navigasi Mudah dipahami 

oleh pengguna. 
     

6. 
Tombol Dapat Merespon Dengan 

benar perintah dari pengguna. 
     

7. 
Media Menyajikan Informasi yang 

dibutuhkan. 
     

8. 
Aplikasi berjalan dengan baik saat 

digunakan. 
     

9. 
Warna Pada Media pembelajaran 

yang menarik. 
     

10. 
Tombol Navigasi Tersedia Pada 

Setiap Halaman. 
     

11. 
Posisi Navigasi Tersedia dengan 

konsisten Disetiap Halaman. 
     

12.  
Tampilan Mltimedia Yang menarik 

untuk digunakan. 
     

13. 
Aplikasi Dapat terinstal dengan 

mudah diperangkat pengguna. 
     

14.  

Media Dapat Merespon dengan 

baik terhadap akses dari setiap 

halaman program. 

     

15. 

Element – Element Media tersusun 

dengan baik secara Vertical 

Maupun Horizontal. 

     

16. 
Program tidak menggagu kerja 

aplikasi lain saat di running. 
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C. Kesimpulan 

Media dalam Media Pembelajaran pada Mata pelajaran TPAV ini 

dinyatakan : 

 1. Layak digunakan tanpa Revisi 

 2. Layak Digunakan Dengan Revisi  

 3. Tidak Layak Digunakan 

Berilah tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan dari 

bapak/ibu. 

Komentar/Saran perbaikan dari bapak/ibu 

……………………………………………………………………………… 

 

Gorontalo   2021 

Ahli Media   

 

 

……………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

17. 

Media memiliki batasan akses dari 

setiap perintah di halaman yang 

berbeda. 

     

18. 

Aplikasi dapat dengan mudah di 

pindahkan atau dimuat di perangkat 

android yang lain. 

     

19. 
Sajian isi media sudah tersusun 

rapih dalam resolusi layar normal. 
     

20. 
Posisi navigasi pada setiap halaman 

sudah konsistn 
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Lampiran 4 Hasil Penilaian Ahli Materi 
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Lampiran 5 Hasil Penelitian Ahli Media 
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