
 

 



 

 

 

 

  

 



INTISARI 

SITI RAHAYU J. ISMAIL, Pengembangan Media Video Tutorial Model Pembelajaran 

Problem-Based Learning (PBL) Materi Struktur Percabangan pada Mata Pelajaran 

Pemrograman Dasar (Dibimbing oleh Pembimbing 1 Arip Mulyanto, M.Kom dan Pembimbing 

2 Salahudin Olii, ST., MT). 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh belum adanya media yang digunakan untuk menunjang 

proses pembelajaran pada mata pelajaran pemrograman dasar. Selain itu, siswa dirasa perlu 

untuk meningkatkan kemampuannya dalam berpikir kritis, menalar, menganalisis, serta 

memecahkan masalah. Penelitian ini bertujuan untuk: 1) mengetahui proses pengembangan 

media video tutorial model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) materi struktur 

percabangan pada mata pelajaran pemrograman dasar, dan 2) mengetahui kelayakan media 

video tutorial model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) materi struktur 

percabangan pada mata pelajaran pemrograman dasar. Metode penelitian yang digunakan 

adalah Penelitian dan Pengembangan (Research and Development). Penelitian ini 

menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan, yaitu: 1) Analysis: 

analisis kebutuhan dan analisis kurikulum dan materi, 2) Design: menentukan materi dan 

mengembangkan video, 3) Development: mengembangkan video dan sajian materi, 

pengemasan dan validasi media, 4) Implementation: penerapan media video kepada siswa, dan 

5) Evaluation: validasi media oleh ahli media, ahli materi, dan siswa sebagai pengguna media. 

Hasil dari penelitian pengembangan ini berupa produk media video tutorial yang telah diuji 

kelayakannya. Validasi kelayakan media menunjukkan hasil yang Sangat Baik, dengan rincian: 

1) Validasi Ahli Media memperoleh skor rerata 4,61 termasuk dalam kriteria Sangat Baik, 2) 

Validasi Ahli Materi memperoleh skor rerata 4,42 termasuk dalam kriteria Sangat Baik, 3) 

Penilaian Responden (siswa) memperoleh skor rerata 4,33 termasuk dalam kriteria Sangat 

Baik. Berdasarkan hasil uji kelayakan media, maka dapat disimpulkan bahwa media video 

tutorial Layak digunakan sebagai media pembelajaran pada mata pelajaran pemrograman dasar 

di SMKN 1 Gorontalo. 

 

Kata Kunci: Media Video Tutorial, Penelitian dan Pengembangan (R&D), Problem-Based 

Learning (PBL) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 


