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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Pada mata pelajaran Pemrograman Dasar, materi Sturktur Percabangan 

digunakan untuk menyelesaikan suatu permasalahan dalam pemrograman, 

sehingga siswa dituntut untuk memiliki kemampuan memecahkan masalah. Oleh 

karena itu, diperlukan suatu pengembangan media pembelajaran yang selain dapat 

membantu siswa untuk memahami materi, siswa juga dapat melatih untuk 

meningkatkan kemampuannya dalam memecahkan suatu masalah atau belajar 

melalui masalah.  

Media video tutorial model pembelajaran PBL pada materi Struktur 

Percabangan dikembangkan menggunakan model pengembangan ADDIE yang 

terdiri dari 5 tahapan. Tahap pertama yaitu analysis (analisis), dilakukan analisis 

kebutuhan dan analisis kurikulum serta materi. Tahap kedua yaitu design (desain), 

dilakukan perancangan produk awal media video yang akan dibuat. Tahap ketiga 

adalah development (pengembangan), yaitu tahapan dimana media video dibuat 

dengan merangkai semua bahan/ komponen yang sudah dikumpulkan. Tahap 

keempat yaitu implementation (implementasi), pada tahapan ini dilakukan 

implementasi dari media video yang sudah dibuat dengan tujuan untuk mengetahui 

respon siswa terhadap media. Tahap kelima atau tahap terakhir yaitu evaluation 

(evaluasi), dimana dilakukan evaluasi terhadap hasil validasi kelayakan media 

video tutorial oleh ahli media, ahli materi, dan siswa. 
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Media video tutorial yang dibuat menggunakan beberapa software, yaitu 

Animiz Animation Maker, FastStone Capture, Adobe Audition, dan Wondershare 

Filmora. Kelayakan dari media video yang dikembangkan diperoleh dari data hasil 

uji kelayakan yang dilakukan ahli media, ahli materi, dan responden (siswa). 

Berdasarkan hasil penilaian oleh para ahli, skor nilai rata-rata yang diperoleh adalah 

4,61 (Sangat Baik) dari ahli media, dan skor 4,42 (Sangat Baik) dari ahli materi. 

Selanjutnya, hasil penilaian dari responden (siswa) diperoleh skor rata-rata 4,33 

(Sangat Baik), sehingga dapat disimpulkan media video yang dikembangkan  Layak 

untuk digunakan. 

Media video tutorial yang dikembangkan ini dapat digunakan oleh siswa 

untuk pembelajaran secara tatap muka/ luring ataupun pembelajaran secara online/ 

daring. Media video tutorial ini juga sudah dibagikan kepada siswa dalam bentuk 

file .mp4, sehingga siswa dapat belajar materi Struktur Percabangan secara praktis, 

dimana dan kapan saja. 

 

5.2 Saran 

1. Media video tutorial model pembelajaran PBL materi Struktur 

Percabangan yang telah dikembangkan, diharapkan dapat membelajarkan 

siswa untuk melatih kemampuannya dalam memecahkan masalah serta 

menjadi pedoman siswa sebagai sumber belajar secara mandiri. 

2. Media video tutorial ini, diharapkan dapat digunakan oleh guru sebagai 

alat bantu dalam kegiatan pembelajaran di kelas. 

3. Diharapkan pada peneliti lain dapat mengembangkan media video tutorial 

dengan materi yang berbeda, karena media video tutorial ini hanya terbatas 

pada 1 materi saja. 
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4. Diharapkan adanya penelitian lebih lanjut mengenai efektivitas 

penggunaan ataupun pengaruh dari media video tutorial ini, sehingga 

dapat dilihat apakah terdapat peningkatan hasil belajar siswa setelah 

diterapkan media video ini di dalam kelas.
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